CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

PLAN PRACY WYCHOWAWCZO-DYDAKTYCZNEJ — 4-latki, luty
Autor planu pracy: Magdalena Ledworn ¢ ©Nowa Era Sp. z 0.0., 2021

Kragg tematyczny 21. Karnawatowe zabawy

Cele ogodlne
OBSZAR FIZYCZNY
zachecanie do podejmowania zabaw ruchowych, nasladowczych i pozawerbalnych, stuzgcych petniejszemu poznaniu otaczajgcego Swiata
ksztattowanie umiejetnosci odpoczynku i wyciszenia sie
rozwijanie sprawnosci motorycznej poprzez udziat w zabawach gimnastycznych i ruchowych
OBSZAR EMOCJONALNY
tworzenie radosnej atmosfery oczekiwania na bal karnawatowy w przedszkolu
OBSZAR SPOLECZNY
budowanie pozytywnych relacji w grupie, zachecanie do podejmowania wspdlnych zabaw i dziatan
zachecanie do wypowiadania sie na forum grupy, uwaznego stuchania wypowiedzi innych dzieci i oséb dorostych
OBSZAR POZNAWCZY
zapoznanie z tradycjami okresu karnawatowego
rozbudzanie twdrczego myslenia poprzez zabawy rozwijajgce wyobraznie
tworzenie warunkdw do nabywania umiejetnosci matematycznych poprzez udziat w zabawach z liczeniem, tworzeniem zbioréw
rozwijanie sprawnosci zmystéw wzroku, stuchu i dotyku
ksztattowanie stuchu muzycznego poprzez wspdlny $piew i zabawy muzyczne
rozwijanie umiejetnosci jezykowych poprzez twércze zabawy stowne
rozwijanie sprawnosci aparatu artykulacyjnego
zachecanie do podejmowania zabaw plastycznych z wykorzystaniem réznych materiatow
tworzenie warunkdw do podejmowania zabaw konstrukcyjnych z wykorzystaniem réznorodnych elementéw

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 3., 4., 5., 8.

UWAGA! W tym tygodniu potrzebne beda mate zdjecia portretowe dzieci.
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Temat 21.1. Karnawatowe atrybuty

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
— integracyjna zabawa taneczna
— zabawa rozwijajgca orientacje w schemacie
ciata
—zestaw IX

— rozmowa na temat karnawatu

— zabawa muzyczno-ruchowa
— analiza wzrokowa obrazkéw
—rozmowa na temat fotografii, analiza wzrokowa
zdjeé, uzupetnianie zdje¢ naklejkami
—rozmowa na temat ilustracji, rysowanie drogi

w labiryncie
— zestaw XIV
1l.
— zabawa plastyczna
— zabawa integracyjna
W ogrodzie

— zabawa dekoracyjna

— okazuje zyczliwe gesty kolegom i kolezankom 11.4, III.1, 1.5

— nabywa doswiadczen zwigzanych z okre$laniem kierunkéw w
przestrzeni w czasie zabawy IV.14, 1.5

— zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— dokonuje analizy i syntezy sylabowej IV.2

— poznaje tradycje zwigzane z karnawatem IV.2
— bierze udziat w zabawie ruchowej |.5

— ¢wiczy pamiec wzrokowg IV.9

— wypowiada sie na temat fotografii IV.2

— uzupetnia zdjecia naklejkami IV.9

— wypowiada sie na temat ilustracji IV.2

- rysuje droge w labiryncie IV.8, 1.7

— wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne 1.5, 1.8

— rysuje swoj wymarzony kostium IV.1, IV.8
— uczestniczy w zabawie integracyjnej 1.5, III.5

— aranzuje przestrzen wtasnymi wytworami plastycznymi IV.1, IV.11

SRODKI DYDAKTYCZNE
-latki KP3 s. 3,

-latki KP s. 37, CD Utwory nr 6 ,,Specknerin”, nr 9 ,,Promoroaca”; bebenek kolorowe gumki, obrazki: namiot, karty do
gry, watki do ciasta, maska, serpentyna, balon, ilustracje przedstawiajgce rézne bale, nakretki od butelek, kartki z naklejonymi fotografiami
twarzy dzieci (o wysokosci max. 5 cm), kredki pastelowe olejne, balon, kolorowa kreda lub spryskiwacze z zabarwiong wodg
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Temat 21.2. Bal kostiumowy

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
- — zabawa tropigca, ¢wiczenie
orientacji w przestrzeni
— zabawa logopedyczna
—zestaw IX

—rozmowa kierowana

— zabawa nasladowcza
— zabawa rozwijajgca wyobraznie
— zabawa muzyczna
— dopasowywanie atrybutéw do postaci,
kolorowanie
— zabawa plastyczna

Il
— zabawa plastyczna
— zabawa muzyczno-ruchowa
— analiza sylabowa stéw zwigzanych z
karnawatem

W ogrodzie
— wspdlne dekorowanie
otoczenia przedszkola

— stucha wskazowek i odszukuje ukryte w sali przedmioty Il1.8, IV.14

— doskonali aparat mowy, ¢wiczy artykulacje 1V.2
— zwieksza Swiadomosc¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— opisuje swoj wymarzony kostium IV.2

— stucha tekstu czytanego przez nauczyciela i odpowiada na pytania
zwigzane z jego trescia I11.8, IV.5

— nasladuje sposdb poruszania sie karnawatowej postaci IV.1

— ukfada sylwety, projektujac stroje karnawatowe IV.1

— nasladuje sposdb poruszania sie karnawatowej postaci IV.1

— dobiera wiasciwe akcesoria do kostiuméw karnawatowych 1V.9,
V.12

— dekoruje karnawatowg czapke wedtug wtasnego pomystu IV.1, IV.8

— tworzy maske karnawatowg IV.1
— porusza sie do rytmu utworu, reagujgc na zmiany jego tempa IV.7
— dzieli stowa na sylaby V.2

— aranzuje przestrzen wtasnymi wytworami plastycznymi V.11

SRODKI DYDAKTYCZNE
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-latki KP3 s. 4, P projekt nr 15 ,Przebieraricy”, CD Utwory nr 15 ,Walc Des-dur op.64 nr 1” nr 28 , Koseder”; karnawatowe atrybuty do
chowania, kolorowanka przedstawiajgca balonik w kropki, kétka z kolorowego papieru, klej, opcjonalnie patyczki laryngologiczne, prace
dzieci przedstawiajgce ich wymarzone kostiumy, pudto z réznymi elementami strojow karnawatowych (np. czarna maska, tuk, czutki,
cylinder, falbaniasta spddnica), fotografie réznych oséb w karnawatowych kostiumach, stozki z papieru lub papierowe czapeczki w
jednolitym kolorze, ksztatty z papieru kolorowego, klej, gumdki, ilustracje przedstawiajgce maski karnawatowe, papierowe talerzyki,
nozyczki, piorka, cekiny, brokat, klej, stomki do napojdw, ilustracje przedstawiajgce réozne karnawatowe atrybuty, liczmany, karnawatowe
maski, plastikowe nakrycia gtowy i inne akcesoria dla batwandw lub girlandy, tancuchy, lampioniki swigteczne

Temat 21.3. Balony, serpentyny i konfetti

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
— zabawa muzyczna z balonami i chustg
animacyjng
— zabawa muzyczno-ruchowa

— zabawa stuchowa
—zestaw IX
— zabawy matematyczne, mierzenie dtugosci

— zabawa muzyczno-ruchowa
— zabawa matematyczna

— odczytywanie kodéw liczbowo-obrazkowych,
tworzenie zbioréw zgodnie z podanym kodem

— zabawa wzrokowa

— zabawa rozwijajgca umiejetnos¢ orientacji

— reaguje na zmiany tempa muzyki IV.7

— wykorzystuje rekwizyt do improwizacji ruchowej IV.7

— dostrzega zmiany charakteru muzyki IV.7

— podejmuje préby policzenia stéw w ustyszanym zdaniu IV.2
— zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— poréwnuje dtugos¢ przedmiotéw 1V.13

— dokonuje pomiaréw dtugosci za pomoca réznych miar IV.13
— porusza sie do rytmu styszanej muzyki IV.7

— wspotdziata z dzieémi w zabawie III.5

— liczy elementy w zbiorze IV.15

— odczytuje kody liczbowo-obrazkowe V.9

— poprawnie przelicza w zakresie 5 IV.15

— tworzy zbiory zgodnie z podanym kodem V.12

— odczytuje kod kolorystyczny IV.9

— ukfada ciagi elementow V.12

— nabywa orientacji w schemacie ciata, uczy sie odrdznia¢ prawag
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w schemacie ciata

1l.
— zabawa logopedyczna, ¢wiczenia oddechowe
— zabawa druzynowa
— zabawa muzyczna

W ogrodzie
— zabawa badawcza

i lewa strone IV.14

— wykonuje éwiczenia oddechowe i dzwiekonasladowcze V.2
— bierze udziat we wspdlnej zabawie 111.5

— tanczy w rytmie muzyki IV.7

— wspotpracuje z osobg z pary III.5

— obserwuje zmiany, ktére zaszty w balonach wypetnionych wodg
i powietrzem pod wptywem mrozu IV.13

SRODKI DYDAKTYCZNE

pieczatki, lina

-latki KP3's. 5, CD2 Piosenki nr 1 ,,Boogie woogie”, CD Utwory nr 1, Bobasy tariczg”, nr 2 ,Polka Lekka krew”, nr 18 ,Polka warszawska”,
nr 25 ,,Poranek”, nr 32 ,,Muzyka grecka”, nr 33 ,Kalinka”, nr 35 , Taniec ognia”, nr 37 ,,Walc”; balony, chusta animacyjna, wstazki lub paski
bibuty, serpentyny réznej dtugosci, klocki lub inne przedmioty do mierzenia dtugosci, ilustracje przedstawiajgce zbiory karnawatowych
0zdéb (od 1 do 6 elementdw) oraz kartoniki liczbowe z kropkami, kolorowe czapeczki, kartoniki z kodem kolorystycznym, frotki lub

Temat 21.4. Bal karnawatowy

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
— zabawa sensoryczna
— zabawa rozwijajagca umiejetnosc
okreslania relacji przestrzennych
—zestaw IX

— stuchanie wiersza, rozmowa na temat jego
tresci
— zabawa taneczna

— konstruuje zabawke z balonu 1.6, IV.11

— poszukuje ukrytych w sali przedmiotow, kierujgc sie instrukcja
stowng IV.14

— zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— uwaznie stucha wiersza 111.8

— odpowiada na pytania zwigzane z jego trescig IV.5
— nasladuje ruchy kukietki IV.1

— porusza sie do rytmu stuchanego utworu IV.7
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— zabawa integracyjna
— zabawa manipulacyjna
— zajecia muzyczne, nauka piosenki ,, Boogie
woogie”

1l.
— zabawa muzyczna
Wspdlne dekorowanie sali na bal karnawatowy

— zabawa wyciszajaca

W ogrodzie
—trening uwaznosci

— bierze udziat w zabawie integracyjnej IIl.5

— doskonali sprawnos¢ palcow dtoni I.7

— reaguje na zmiany dynamiki, tempa i wysokosci dzwiekéw IV.7
— rozwija poczucie rytmu IV.7

— wyzwala twdrczg aktywnos$¢ ruchowg przy muzyce IV.7

— porusza sie do rytmu stuchanego utworu IV.7

— aranzuje przestrzen dostepnymi materiatami wedtug wtasnego
pomystu 1V.11

— bierze udziat w zabawie wyciszajacej |.4

— uwaznie obserwuje otoczenie, dostrzega uroki przyrody 11.11

SRODKI DYDAKTYCZNE

CD2 Piosenkinr 1, Boogie woogie”, CD Utwory nr 8, Z6tw i zajac”, nr 2 Polka , Lekka krew”, nr 6 ,,Specknerin”, nr 27 , Arabeska”, nr 30, Teczowe
duszki”, nr 37 ,,Walc”, nr 33 , Kalinka”, biate balony, kulki hydrozelowe, permanentne flamastry, zdjecia lub ilustracje przedstawiajgce rézne
zabawy podczas balu karnawatowego, ludzik z balonéw, duzy arkusz szarego papieru, maska karnawatowa, duze konfetti, kubeczek dla
kazdego dziecka, opcjonalnie — balon lub piniata, papierowa korona, chusta animacyjna

Temat 21.5. Bal naszych lal

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
— utrwalenie stéw i melodii poznanej piosenki
— zabawa jezykowa

—zestaw IX

— zabawa
rozwijajgca umiejetnosc stuchania ze zrozumieniem

— $piewa piosenke i ilustruje jg ruchem ciata IV.7, IV.14

— poznaje rézne znaczenia stow zwigzanych z karnawatowymi
akcesoriami, tworzy zarty jezykowe V.2, IV.6

— zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— uwaznie stucha wiersza 111.8
— odpowiada na pytania zwigzane z jego trescig IV.5
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— zabawa muzyczna
— zabawa muzyczna z wykorzystaniem

instrumentow
— rysowanie po $ladzie, ozdabianie maski rysunkami
i naklejkami
— zabawa plastyczna
Il
— zabawa ruchowa
— zabawy badawcze
W ogrodzie

— zabawa ruchowa z celowaniem

— podejmuje préby nauki krokéw walca IV.7
— gra na instrumentach perkusyjnych IV.7

- rysuje po $ladzie .7, IV.8

— ozdabia rysunek maski wedfug wtasnego pomystu 1V.1
— wykleja ksztatt plasteling 1.7, IV.1

— uczestniczy w zabawie ruchowej I.5
— podejmuje zabawy badawcze 1V.13

—rzuca do celu I.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

-latki KP3 s. 6, CD2 Piosenki, nr 1 ,,Boogie woogie”, CD Utwory nr 37 ,,Walc”, nr 9 ,,Promoroaca”, nr 36 , Fiesta aymara”, nr 18 ,Polka
warszawska”, ilustracje lub zdjecia przedstawiajgce rézne rodzaje masek, balonéw i kostiumow, zabawki, np. pluszaki, lalki, instrumenty
perkusyjne, chusta animacyjna, zabawki, kartki z ksztattem ,leniwej 6semki”, plastelina, balony, papierowe konfetti, wetniany materiaf,
$niezki lub woreczki

Kragg tematyczny 22. Zimowa wyprawa

Cele ogodlne
OBSZAR FIZYCZNY

stwarzanie okazji do przebywania na swiezym powietrzu i budowania odpornosci organizmu
doskonalenie sprawnosci manualnej poprzez zabawy grafomotoryczne i manipulacyjne
rozwijanie sprawnosci ruchowe]j poprzez udziat w dziataniach gimnastycznych i ruchowych

rozwijanie sprawnosci oraz koordynacji ruchowej
OBSZAR EMOCJONALNY

budowanie pozytywnych skojarzen z zimowag aurg

ksztattowanie odpornosci psychicznej poprzez uczestnictwo w zabawach z rywalizacjg
OBSZAR SPOLECZNY
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budowanie wiezi grupowych poprzez zabawy integracyjne, wymagajgce wspoétdziatania
OBSZAR POZNAWCZY
zapoznanie ze sposobami aktywnego spedzania wolnego czasu na $wiezym powietrzu
budowanie doswiadczen zwigzanych z orientacjg w przestrzeni oraz orientacjg na kartce
stwarzanie okazji do nabywania intuicji matematycznej w zakresie rozumienia wtasnosci liczb
stwarzanie okazji do nabywania intuicji matematycznej w zakresie statosci masy
rozwijanie sprawnosci aparatu artykulacyjnego poprzez zabawy logopedyczne
zachecanie do wypowiadania sie, budowania kilkuzdaniowych wypowiedzi na okre$lony temat
doskonalenie stuchu poprzez zabawy muzyczne, zabawy ze $piewem oraz zabawy stuchowe
rozwijanie spostrzegawczosci w zakresie zmystow wzroku, stuchu i dotyku
zachecanie do podejmowania zabaw plastycznych z wykorzystaniem réznych materiatow
tworzenie warunkdw do podejmowania zabaw konstrukcyjnych z wykorzystaniem réznorodnych elementéw
ksztattowanie stuchu fonematycznego poprzez zabawy z wyrazami i zdaniami
budzenie ciekawosci i zainteresowania swiatem przyrodniczym, ze szczegélnym uwzglednieniem krain polarnych

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 3., 5., 8.

Temat 22.1. Oto zima biata!

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka
1.
— zabawa logopedyczna — ¢wiczy artykulacje IV.2
— dokonuje analizy sylabowej IV.2
— zabawa zapobiegajgca ptaskostopiu — wykonuje ¢wiczenia zapobiegajace ptaskostopiu 1.8, I.5
— zestaw X — zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.8, 1.5
1.
— rozmowa z wykorzystaniem kalendarza — wymienia charakterystyczne dla zimy warunki pogodowe V.18
— okresla zasady bezpieczenstwa w czasie zimowych zabaw V.2, Il1.5,
z.7
— wypowiadanie sie na temat ilustracji, taczenie — wypowiada sie na temat ilustracji IV.9, IV.2
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akcesoridw z zimowymi zabawami
— szukanie w ksigzkach i albumach zimowych

pejzazy
— zabawy w ogrodzie
— zabawa tropigca
— zabawa rzutna
— zabawa integracyjna

ll.

— klasyfikowanie ubran ze wzgledu na pore
roku

— zabawa rozwijajgca umiejetnos¢
samodzielnego ubierania sie
— zabawa integracyjna

— zna zasady bezpiecznej zabawy Il1.5, z.7

— rozbudza zainteresowanie ksigzkami 1V.19

— wyszukuje ilustracje pasujgce do podanej kategorii IV.9
— odszukuje ukryte przedmioty IV.14

— podaje rozwigzania zagadek stownych IV.5

—rzuca do celu l.5, 1.8

— wspoétdziata z dzieémi w zabawie III.5

— dobiera elementy garderoby do pogody IV.18
— ¢wiczy samodzielne ubieranie sie i zapinanie ubran |.2

— uczestniczy w zabawie ruchowej I.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

latki KP3 s. 7, gazety, kosz, kalendarz Scienny, ilustracje przedstawiajgce dzieci bawigce sie na dworze w réznych porach roku, ksigzki i
albumy z pejzazami, papierowe gwiazdki, koperty z zagadkami lub zadaniami ruchowymi, kartony z narysowanymi tarczami, opcjonalnie
folia malarska, worek z elementami garderoby na rézne pory roku, ubrania dzieci, kocyki

Temat 22.2. Sniegowa przygoda

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
— zabawa rozwijajgca umiejetnosé¢ orientacji w
przestrzeni
— zabawa matematyczna

— zestaw X

”

— stuchanie wiersza ,Sniegowa przygoda
J. Papuzinskiej, rozmowa na temat zabaw zimowych

— stucha podpowiedzi kolegéw i podgza w opisanym przez nich
kierunku 111.8, 1V.14

— przelicza elementy zbioru i tworzy nowy o tej samej liczbie
elementéw IV.15

— zwieksza swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— formutuje wypowiedzi na temat zimowych zabaw na podstawie
wiasnych doswiadczen i ilustracji IV.2
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— zajecia muzyczne z nauka piosenki ,Zima
czarodziejka”

— rysowanie po $ladzie, ¢wiczenie orientacji na
kartce

— rysowanie po $ladzie, ¢wiczenie orientacji na
kartce
— zabawa ruchowa ze spiewem
— nabywanie doswiadczen zwigzanych
z postrzeganiem statosci masy

.
— zabawa manipulacyjna
— zabawa skoczna

W ogrodzie
— zabawy badawcze

— uwaznie stucha wiersza i odpowiada na pytania dotyczace jego
tresci lll.8, IV.5

— wyzwala twodrczg aktywnosé ruchowa IV.7

— doskonali umiejetnosci wokalne IV.7

— rozwija poczucie rytmu IV.7

— uktada przedmioty na kartce zgodnie z podanym poleceniem IV.8
- rysuje po $ladzie 1.7, IV.8

— rozumie pojecia ,na”, ,,obok”, ,nad” IV.14

- rysuje po $ladzie .7, IV.8

— bierze udziat w zabawie muzycznej IV.7

— nabywa doswiadczen w zakresie rozumienia statosci masy V.13
— lepi batwana z masy solnej i dekoruje go materiatem naturalnym
V.1, IV.11

— doskonali sprawnos$¢ w zakresie matej motoryki .7
— skacze obunéz I.5

— podejmuje zabawy badawcze 1V.13

SRODKI DYDAKTYCZNE
-latki KP3 s. 8,

-latki KP s. 39, CD Utwory nr 36 ,,Fiesta aymara”, CD2 Piosenki nr 2 ,,Zima czarodziejka”, sznurek, stomki do napojow,

drazek gimnastyczny, chmurki z kropkami w liczbie od 1 do 7, wata, miotta, opcjonalnie historyjki obrazkowe przedstawiajgce zimowe
przygody, masa solna, naturalne materiaty do dekoracji, dwa pudetka z dtugimi sznurkami, batwanki z kartonu, rolki po recznikach
papierowych, kolorowe szarfy, woreczek wypetniony ziarenkami, butelka z wodg, pitka, balon, styropianowy lub papierowy samolocik

Temat 22.3. Zimowa sanna

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
—zabawa nasladowcza

— nasladuje zimowe zabawy za pomocg ruchow i gestow IV.1
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CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

— zestaw X

— zabawa uchowa rozwijajgca orientacje w
przestrzeni
— zabawa matematyczna

— zabawa integracyjna
— zabawa matematyczna

— zabawa matematyczna, poréwnywanie
liczebnos$ci zbioréw poprzez tagczenie elementéw w pary
—zestaw XV

.
— zabawa muzyczno-ruchowa
— wyscigi w dwdch zespotach
— zabawa realizowana metodg opowiesci
ruchowej

W ogrodzie
— zabawa z elementem réwnowagi

— zwieksza Swiadomosc¢ ciafa i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— rozumie okreslenia dotyczgce potozenia przedmiotéow w
przestrzeni IV.14

— manipuluje liczmanami i szuka rozwigzania podanej zagadki
matematycznej IV.15

— zgodnie wspotpracuje z dzie¢mi lI1.5

— czeka na swoja kolej 11.8

— poréwnuje liczebnos$¢ dwdch zbiordw, faczac elementy w pary IV.15

— przelicza elementy i porownuje liczebnos¢ zbiordw V.15

— wykonuje éwiczenia gimnastyczne 1.5, 1.8

— wykonuje swobodng ekspresje ruchowg przy muzyce IV.1, IV.7 -
uczestniczy w zabawie ruchowej I.5

— reaguje na umoéwione sygnaty wykonaniem okreslonej czynnosci
V.1

— ¢wiczy rownowage I.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

-latki KP3's. 9, CD Utwory nr 16 , Taniec aniotkéw”, nr 37 ,,Walc”, ilustracje przedstawiajgce zimowe zabawy, papierowe azurowe
serwetki, ilustracje przedstawiajgce zimowe akcesoria, ilustracje przedstawiajgce sanki (dla kazdego dziecka), sylwety dzieciecych postaci,
kocyki, film przedstawiajgcy dowolny uktad choreograficzny w tyzwiarstwie figurowym, filcowe wktadki do butéw

Temat 22.4. W krainie wiecznego $niegu

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

‘ Oczekiwane osiggniecia dziecka




CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

— zabawa z mocowaniem
— zabawa muzyczno-ruchowa

— zestaw X

— zabawa dydaktyczna z
wykorzystaniem globusa, stuchanie fragmentu ksigzki ,Nela na kole
podbiegunowym”

— zabawa dydaktyczna z elementem

ruchu
— zabawa stuchowa
— grupowa zabawa plastyczna
.
—taniec integracyjny
— wykonanie sztucznego $niegu
W ogrodzie

— spacer w okolicy przedszkola,
szukanie oznak przyrodniczych swiadczacych o zimie (pogoda,
rosliny, zwierzeta)

— mocuje sie z kolegg 1.5

— porusza sie do rytmu utworu IV.7

- szuka w swoim otoczeniu przedmiotow o okreslonej barwie 1V.12
— zwieksza Swiadomosc¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— oglada globus i wskazuje na nim dwa bieguny IV.9

— uwaznie stucha tekstu i odszukuje na globusie wymienione w nim

elementy 111.8, IV.9

— dokonuje analizy i syntezy sylabowej nazw zwierzat polarnych V.2

— potrafi okresli¢, na ktédrym biegunie mieszkajg wymienione

zwierzeta IV.18

— uwaznie wstuchuje sie w dZzwieki dochodzace z otoczenia IV.7
sktada figurke z papieru zgodnie z podang instrukcjg IV.1

— wykonuje makiete z réznorodnych materiatéw IV.1, IV.11

— nasladuje sposdb poruszania sie pingwindéw IV.1
— porusza sie do rytmu utworu IV.7

— wykonuje mase sensoryczng 1V.11

— lepi figurki IV.1

— wskazuje w otoczeniu oznaki zimy 1V.18

SRODKI DYDAKTYCZNE

P nr 16 ,Zwierzeta polarne”, CD2 Piosenki nr 2 ,Zima czarodziejka”, CD Utwory nr 31, Le bastringlo”; laska gimnastyczna, globus, fotografie
przedstawiajgce krajobrazy w okolicach két podbiegunowych oraz zamieszkujgce je zwierzeta, sylweta globusa, nozyczki, duzy arkusz
tektury, biate kartki lub biaty materiat, niebieskie kartki lub worki na smieci, folia do zywnosci, folia bgbelkowa, styropianowe tacki,
papierowe miski, pianki marshmallow, klej typu wikol, fragment dowolnego filmu przyrodniczego o pingwinach, miska, maka ziemniaczana,

olej
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CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

Temat 22.5. Kto mieszka w lodowej krainie?

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka
.
— zabawa sensoryczna — uktada kompozycje z naturalnych materiatéw wedtug wtasnego
pomystu IV.1, IV.11
— zabawa rozwijajgca propriocepcje — wykonuje pitkg masaz ciata kolezanki/kolegi 1.5
— uwaznie stucha komunikatéw partnera 111.8
— zestaw X — zwieksza Swiadomosc¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8
Il
— zabawa jezykowa — nazywa i opisuje swoje odczucia ll.1
— opisuje wyglad krajobrazu przedstawionego na ilustracji IV.9
— zabawa z chustg animacyjng — stara sie utrzymac réwnowage na ruchomym podfozu 1.5, .9
— przelicza elementy IV.15
— zabawa z chustg animacyjng — wspbtpracuje z dzie¢mi w zabawie I11.5
— rysowanie drogi przez labirynt — znajduje droge w labiryncie i jg rysuje IV.9, .7
— zabawa rozwijajgca koordynacje wzrokowo- — ¢wiczy koordynacje wzrokowo-ruchowg 1.9
ruchowa
.
— zabawa rozwijajgca spostrzegawczos$é — ¢wiczy pamie¢ wzrokowa V.9
— zabawa réwnowazna — stara sie utrzymac réwnowage 1.5, 1.8
W ogrodzie
— dekorowanie przestrzeni wytworami dzieciecej | — dekoruje przestrzen wokoét siebie wytworami swojej pracy IV.11
pracy

SRODKI DYDAKTYCZNE
-latki KP3's. 10, CD Utwory nr 24 ,,Malowanki”, nr 30 , Teczowe duszki”, plastikowe talerzyki, materiaty przyrodnicze, Iniany sznurek,
dzbanek z wodg, pitki, kostka lodu, ilustracje lub fotografie przedstawiajgce arktyczne krajobrazy, fotografia przedstawiajgca wspotczesnie
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CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

zyjacych mieszkancéw Grenlandii, chusta animacyjna, papierowe rybki i koszyki oznaczone kropkami w liczbie od 1 do 6, otéwek, rybki z
papieru, metalowe spinacze biurowe, wedka z magnesem zamiast haczyka, platforma do balansowania lub deska i koc zwiniety w rulon,
kamienie sensoryczne lub krazki gimnastyczne

Kragg tematyczny 23. Nasza Wista

Cele ogolne
OBSZAR FIZYCZNY
rozwijanie sprawnosci aparatu artykulacyjnego przez zabawy logopedyczne
tworzenie warunkéw do nabywania doswiadczen w zakresie orientacji w schemacie ciata
rozwijanie sprawnosci ruchowej poprzez organizowanie réoznorodnych dziatan sportowych, gimnastycznych i ruchowych
OBSZAR EMOCJONALNY
zachecanie do twoérczego rozwigzywania problemoéw i radzenia sobie z sytuacjami trudnymi
OBSZAR SPOLECZNY
ksztattowanie postaw patriotycznych
budowanie pozytywnych relacji w grupie, zachecanie do podejmowania wspdlnych zabaw i dziatan
wdrazanie do uwaznego stuchania wypowiedzi innych dzieci i oséb dorostych
OBSZAR POZNAWCZY
poznanie fizycznej mapy Polski
poznanie wybranych legend zwigzanych z polskimi miastami
zapoznanie z wybranymi gatunkami zwierzgt zamieszkujgcych Wiste i jej okolice
zachecanie do podejmowania zabaw ruchowych, nasladowczych i pozawerbalnych, stuzgcych petniejszemu poznaniu otaczajgcego Swiata
ksztattowanie umiejetnosci matematycznych
rozwijanie spostrzegawczosci w zakresie zmystow wzroku, stuchu i dotyku
ksztattowanie stuchu muzycznego poprzez wspdlny $piew i zabawy muzyczne
zachecanie do wypowiadania sie na forum grupy
rozwijanie stownictwa i ¢wiczenie stuchu fonemowego
zachecanie do podejmowania zabaw plastycznych i konstrukcyjnych z wykorzystaniem réznych materiatow

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 3., 5., 6., 8.
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CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

Temat 23.1. Wista i jej mieszkancy

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
— zabawa logopedyczna
— zabawa réwnowazna
—zestaw XI

— zabawa dydaktyczna
z wykorzystaniem mapy Polski
— zabawa muzyczno-ruchowa z chustkami
szyfonowymi
— rozmowa, poznanie mieszkancow Wisty

— zabawa ruchowa, utrwalenie nazw
poznanych zwierzgt
— rozpoznawanie zwierzgt zyjgcych w Wisle
po fragmencie ciata
—taczenie zdjec zwierzat z ich cieniami
— zestaw XVI

Il.
— zabawa ruchowa

— pokonywanie toru przeszkdd

W ogrodzie

— zabawa rzutna

— ¢wiczy aparat mowy i doskonali artykulacje V.2
— ¢wiczy skocznos$é i rownowage 1.5
— zwieksza Swiadomosc¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— rozpoznaje Polske na mapie IV.9, IV.10
— wskazuje na mapie Wiste 1V.9
— ilustruje ruchem styszang melodie z wykorzystaniem rekwizytu IV.7

— poznaje wybrane zwierzeta mieszkajgce w Wisle i w jej poblizu IV.18
— dokonuje syntezy sylabowej IV.2

— uczestniczy w zabawie ruchowej I.5

— zna sposob poruszania sie wybranych zwierzat IV.18

— doskonali percepcje wzrokowg IV.9

— rozpoznaje i nazywa wybrane zwierzeta IV.18

— rozpoznaje i nazywa wybrane zwierzeta IV.18

— ¢wiczy percepcje wzrokowa IV.9

— wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne 1.5, 1.8

— uczestniczy w zabawie ruchowej 1.5

— nasladuje ruchy zwierzat IV.1
— pokonuje tor przeszkod 1.8

—rzucadocelul.5
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CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

— przestrzega zasad bezpiecznej zabawy z.7

SRODKI DYDAKTYCZNE

-latki KP3's. 11, (=7 -latki KP s. 41, Piosenki nr 22 ,,Ptynie Wista, ptynie”, CD Utwory nr 9 ,,Promoroaca”; zwiniete koce albo dtuga lina
lub chusta, duza mapa Polski, szarfy lub wstazka, woreczki gimnastyczne, szyfonowe chustki, miska wypetniona kulkami hydrozelowymi,
kamienie (cze$¢ oznaczona kropkami w liczbie od 1 do 8), fotografie przedstawiajace zwierzeta zyjace w Wisle lub w jej poblizu w
kopertach oznaczonych kropkami, dwie liny, krgzki gimnastyczne, taweczki gimnastyczne, szarfy, platforma na kotkach lub koc, kulki

hydrozelowe, miska lub tarcza z kartonu

Temat 23.2. U stop wawelskiego wzgorza

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
— odczytywanie symboli
— zabawa ruchowa inhibicyjno-
-incytacyjna
—zestaw XI

— stuchanie legendy o smoku
wawelskim

— zabawa ruchowa
— zabawa jezykowa

— swobodna ekspresja taneczna
— zabawa plastyczna

1.
— zabawa plastyczna

— odczytuje proste obrazy graficzne IV.9
— bierze udziat w zabawie ruchowej |.5

— zwieksza Swiadomos¢ ciafa i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— uwaznie stucha legendy I11.8, IV.3

— wypowiada sie na temat tresci utworu IV.2, IV.5

— ocenia zachowanie bohateréw ll1.6, IV.6

— przestrzega regut zabawy 1.5, III.5

— ukfada alternatywne zakonczenia legendy IV.2

- rysuje zdrowy positek dla smoka IV.1

— tanczy dowolnie przy dzwiekach krakowiaka IV.7

— podejmuje préby powtdrzenia kroku krakowiaka IV.7
— maluje farbami IV.1

— skleja elementy pracy plastycznej wedtug podanego wzoru IV.1, IV.11
— ¢wiczy orientacje w schemacie ciata IV.14
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CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

— zabawa rozwijajgca umiejetnosc¢ orientacji
w schemacie ciafa

W ogrodzie
— zabawa rozwijajaca refleks

— uczestniczy w zabawie ruchowej I.5

— ¢wiczy sprawnosc i koordynacje ruchowag 1.5, 1.9

SRODKI DYDAKTYCZNE

CD Utwory nr 31 ,,Le bastringlo”, herby wybranych polskich miast, fiszki z nazwami i herbami miast, mapa Polski, maty samochodzik,
krazki gimnastyczne, szarfy, smok maskotka lub pacynka, ilustracja piramidy zdrowego zywienia, talerzyki papierowe, kredki pastelowe,
nagranie krakowiaka, rolki po papierze toaletowym, farby, pedzle, klej w sztyfcie, paski z bibuty, flamaster, biate kotka, slady dtoni i stép
odrysowane na 16 kartach, tunel animacyjny, pieciolitrowe butelki, gruby sznurek, woda, piasek

Temat 23.3. Z czego stynie Warszawa?

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

— zapoznanie z zabytkami stolicy

— zestaw Xl

— rozmowa ha temat warszawskich
legend

— zabawa stuchowa
— zabawa badawcza, zabawa
z elementem reagowania na sygnat Swietlny
— ukfadanie historyjki obrazkowej, uzupetnianie
kart pracy

— podejmuje préby okreslania kierunkéw na kartce 1V.8
— poznaje zabytki stolicy IV.10
— zwieksza Swiadomos¢ ciafa i jego mozliwosci .5, 1.8

— uwaznie stucha legendy i wypowiada sie na temat tresci lll.8, 1V.2,
IV.5

— omawia ilustracje przedstawiajgce rézne legendy warszawskie IV.9
— wymienia znane sobie strategie radzenia sobie ze strachem 1.3, I.7
— uwaznie stucha dzwiekédw dochodzgcych z otoczenia IV.7

— podejmuje zabawy badawcze z wykorzystaniem lusterka IV.13

— ukfada historyjke obrazkowg zgodnie z kolejnoscig wydarzen IV.5
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CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

.
— zabawa rozwijajgca umiejetnosc —wznosi budowle z klockéw V.11
wspotpracy — stara sie zgodnie wspotpracowacé z zespotem II1.5
— zabawa z mocowaniem w pozycji kleku — uczestniczy w zabawie ruchowej 1.5
podpartego
W ogrodzie
— zabawa konstrukcyjna — tworzy kreatywne konstrukcje z materiatéw przyrodniczych 1.6
z wykorzystaniem dostepnych materiatéw

SRODKI DYDAKTYCZNE

latki KP3 s. 12, duzy arkusz papieru z symbolicznym planem Warszawy, pionek, fotografie przedstawiajgce Zamek Krélewski,
warszawskie zoo, Patac Kultury i Nauki, pomnik Syrenki, tazienki Krélewskie z pomnikiem F. Chopina, koperty z oznaczeniami, ilustrowana
ksigzka z legendami warszawskimi, lusterko, dwie chustki do zawigzania oczu, mate lusterka, fotografia przedstawiajgca panorame
Warszawy, rozne rodzaje klockdw

Temat 23.4. Do Torunia na pierniki

Sytuacje edukacyjne Oczekiwane osiggniecia dziecka
1.
— zabawa rozwijajgca propriocepcje — wykonuje pitkg masaz ciata kolezanki/kolegi I.5
— uwaznie stucha komunikatéw partnera 1.8
— rozwijanie umiejetnosci planowania — wodzi narzedziem kreslarskim po podanym wzorze 1.7, 1.9
ruchu
— zestaw XI| — zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8
1.
— zabawa sensoryczna — rozpoznaje przyprawy za pomocg zmystu powonienia i je nazywa
V.1, IV.2
— wymienia produkty, z ktérych stynie Torun IV.2
— zabawa matematyczna, przeliczanie — wyznacza wynik dodawania i odejmowania, liczgc na zbiorach
zastepczych IV.15
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CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

—rozmowa na podstawie wiersza

— pokaz

—taczenie w pary obrazkéw, ktérych nazwy sie

rymujg
— zabawa plastyczna
ll.
— zabawa rozwijajgca pamiec
— zabawa rytmiczno-ruchowa
W ogrodzie

— spacer w okolicy
przedszkola

— stucha wiersza lll.5

— zdobywa wiedze na temat polskiego uczonego — Mikotaja Kopernika
V.10

— manipuluje przedmiotami, aby zdoby¢ informacje w czasie
praktycznego dziatania IV.1

— wskazuje pary rymujacych sie nazw V.2

— wykonuje prace plastyczng IV.1

— ¢wiczy pamiec wzrokowg IV.9
— uczestniczy w zabawie ruchowej I.5

— dokonuje samodzielnych zakupéw 1V.17

SRODKI DYDAKTYCZNE

-latki KP3's. 13, CD Utwory nr 18 ,,Polka warszawska”, piankowe watki lub pitki, kartki z duzymi, prostymi szlaczkami, koszulki na
dokumenty, flamastry, pudetko z przyprawa do piernika, pierniczki na poczestunek lub fotografie torunskich piernikdw, mapa Polski,
krazki gimnastyczne, papierowe pierniczki lub dowolne liczmany, portret M. Kopernika, ilustracja Uktadu Stonecznego, sylwety Ziemi i
Stonca, czarne kartki, patyczki higieniczne, zétta i biata farba, mate i duze nakretki od stoikdw, plastelina, pierniki wyciete z papieru, paski

papieru, latarka, globus

Temat 23.5. Tam, gdzie Wista spotyka sie z morzem...

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
— zabawa stuchowa

— zabawa ruchowa przy muzyce
—zestaw XI

— uwaznie stucha tekstu, uzupetnia zdania odpowiednimi wyrazami
1.8, IV.2, IV.5

— ilustruje muzyke ruchem IV.7

— zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

19



CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

— zabawa sensoryczna

— ogladanie ilustracji przedstawiajgcych
morskie wybrzeze i jego charakterystyczne elementy

— zabawa jezykowa
— doskonalenie sprawnosci manualnej,
rysowanie po $ladzie i kolorowanie rysunku

— doskonalenie sprawnosci manualnej,
kolorowanie rysunku

— zajecia muzyczne, nauka piosenki
,Ptynie Wista, ptynie”

.
— zabawy wzmacniajgce obrecz barkowg
— zabawa plastyczna
— zabawa oddechowa

W ogrodzie
— spacer w okolicy przedszkola

— rozpoznaje elementy za pomocg dotyku z.3

— wskazuje na mapie Wiste i jej ujscie IV.9

— rozpoznaje elementy charakterystyczne dla polskiego wybrzeza IV.18
— wykorzystuje w zabawie ruch intencjonalny do odtworzenia tresci
obrazu IV.1

— poznaje znaczenie przystéw i powiedzen zwigzanych z morzem V.2
- rysuje po $ladzie IV.8

— koloruje rysunek, starajac sie zmiesci¢ w wyznaczonym obszarze V.8

— koloruje rysunek, starajac sie zmiesci¢ w wyznaczonym obszarze V.8
— lepi z plasteliny IV.11

— rozwija poczucie rytmu i pulsu IV.7

—tgczy kroki i gesty w prosty uktad taneczny IV.7

— pokonuje tor przeszkdd, czworakujac 1.5
— konstruuje model zaglowki 1.6
— wykonuje ¢wiczenia oddechowe IV.2

— poszukuje w najblizszej okolicy drzew iglastych IV.18

SRODKI DYDAKTYCZNE

-latki KP3's. 14, CD Utwory nr 5 ,,Zapach morza”, CD2 Piosenki nr 22 ,,Ptynie Wista, ptynie”, butelka z listem, szyfonowe chustki lub
wstazki, pojemnik sensoryczny wypetniony piaskiem, muszelkami, bursztynami, kamykami oraz wodg, gazeta, mapa Polski, fotografie (lub
pocztowki) przedstawiajgce polskie wybrzeze i jego charakterystyczne elementy, kolorowanki przedstawiajgce latarnie morska, kredki,
plastelina, krzesetka, chusta animacyjna, plastikowe nakretki, plastelina, wykataczki, papier kolorowy, nozyczki, klej typu wikol, szablon

trojkata, miska wypetniona woda, zagldwki wykonane przez dzieci
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CIEKAWA ZABAWA, 4-latki lub grupa mieszana 3-4-latki — plan pracy, luty

Kragg tematyczny 24. Co to jest sztuka?

Cele ogolne
OBSZAR FIZYCZNY

rozwijanie sprawnosci ruchowej poprzez organizowanie réznorodnych dziatan sportowych, gimnastycznych i ruchowych

tworzenie warunkéw do podejmowania zabaw konstrukcyjnych z wykorzystaniem réznorodnych materiatéw
OBSZAR EMOCJONALNY

ksztattowanie poczucia estetyki poprzez kontakt z réznymi dzietami sztuki

stwarzanie okazji do czerpania przyjemnosci z obcowania ze sztuka
OBSZAR SPOLECZNY

zachecanie do odkrywania w najblizszym otoczeniu miejsc, ktére wigzg sie ze sztuka
budowanie pozytywnych relacji w grupie, zachecanie do podejmowania wspdlnych zabaw i dziatan

zachecanie do wypowiadania sie na forum grupy, do uwaznego stuchania wypowiedzi innych dzieci i oséb dorostych
OBSZAR POZNAWCZY

poznanie pojecia ,sztuka” oraz wskazywanie przyktadéw z zycia codziennego, w ktérych przenikajg sie rézne dziedziny sztuki

stwarzanie okazji do wykorzystywania réznych materiatdw do tworzenia dziet malarskich i rzezbiarskich

poznanie réznych dziedzin sztuki przez kontakt z jej wytworami

rozwijanie stownictwa

rozbudzanie twérczego myslenia poprzez zabawy kreatywne i rozwijajgce wyobraznie

zachecanie do podejmowania zabaw ruchowych, nasladowczych i pozawerbalnych, stuzgcych petniejszemu poznaniu otaczajacego
Swiata

tworzenie warunkow do nabywania umiejetnosci matematycznych poprzez zabawy rozwijajgce umiejetnos¢ orientacji w przestrzeni,
orientacji na kartce oraz przeliczania

rozwijanie spostrzegawczosci w zakresie zmystéw wzroku, stuchu i dotyku

ksztattowanie stuchu muzycznego poprzez wspdlny $piew i zabawy muzyczne

zachecanie do podejmowania zabaw plastycznych z wykorzystaniem réznych materiatow

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 3., 5., 7., 8.

UWAGA! W tym tygodniu dzieci przynoszg wytwory artystyczne do kacika sztuki. Warto zaplanowac¢ wycieczke, podczas ktorej dzieci bedg
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rzezbiarskich bedzie potrzebna glina.

miaty okazje pozna¢ miejsca, gdzie mogg obcowac ze sztukg. Mozna réwniez zorganizowac spotkanie z lokalnymi artystami. Do zabaw

Temat 24.1. Rozne oblicza sztuki

Sytuacje edukacyjne/Zapisy do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
—tworzenie kacika sztuki

— zabawa rozwijajgca orientacje
przestrzenna
— zestaw XII

— zapoznanie z réznymi dziedzinami
sztuki, odczytywanie prostych symboli
— zabawa dramowa
— rozmowa na temat pracy artystéw i ich
wytworéow
—tgczenie artystow z przedmiotami potrzebnymi
im w pracy
— ogladanie albumow

— zestaw XVII

1.
— zabawa orientacyjno-porzadkowa
— zabawy badawcze
— zabawa manipulacyjna, rozwijajgca umiejetnosc

— aranzuje przestrzen dostepnymi materiatami wedtug wtasnego
pomystu 1V.11

— wypowiada sie na temat sztuki IV.2, V.19

— porusza sie w przestrzeni zgodnie z opisanym kierunkiem V.14

— zwieksza Swiadomosc¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— czyta obrazy i nazywa proste symbole IV.9

— czyta globalnie IV.4

— ilustruje ruchem ulubiong dziedzine sztuki V.1

— poznaje zawody artystyczne i wytwory sztuki V.20

— nazywa artystéw i narzedzia ich pracy IV.20

— doskonali sprawnos¢ manualng 1.7, V.8

— oglada albumy z reprodukcjami obrazéw 1V.19
— wyszukuje na obrazach podane elementy IV.9
— wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne 1.5, 1.8

— uczestniczy w zabawie ruchowej 1.5
— eksperymentuje z barwami IV.8, V.13

— planuje swoje dziatania i potrafi odtworzy¢ zaplanowang sekwencje
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planowania ruchu ruchow 1.9

W ogrodzie

— zabawa ruchowa z reagowaniem na sygnat | — reaguje na sygnat 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

-latki KP3 s. 15, wytwory artystyczne przyniesione przez dzieci, aloumy i ksigzki o sztuce, tasma malarska, napisy TEATR, KINO,
MUZEUM i ikonki oznaczajace te miejsca, napisy: MALARSTWO, RZEZBA, LITERATURA, TEATR, KINO, MUZYKA, symbole i fotografie
przedstawiajgce te dziedziny sztuki, opcjonalnie symbole réznych dziedzin sztuki, atrybuty wykorzystywane przez artystéw, worek, kredki,
albumy z reprodukcjami dziet malarskich, szarfy w dwdéch kolorach, tamburyn, barwniki spozywcze, trzy duze i trzy mate stoiki, woda,

Scierka, opcjonalnie gumowe rekawiczki, plastelina, wzorniki koloréw, pitka

Temat 24.2. Gadat dziad do obrazu...

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
— zabawa skoczna

— zabawy badawcze, ztudzenia optyczne

— zestaw XllI

— ogladanie reprodukcji znanych
obrazéw
— zabawa ruchowa orientacyjno-porzgdkowa
— stuchanie wiersza A. Fraczek ,,Gadat
dziad do obrazu” i rozmowa na temat jego tresci

— zabawa doskonalgca percepcje wzrokowg,
uzupetnianie brakujgcych elementéw obrazka
— zabawa doskonalgca

— skacze obundz przez niskg przeszkode 1.5

— wymienia nazwy koloréw teczy IV.12

— poznaje iluzje optyczne IV.9, IV.13

— dokonuje pomiaréw dtugosci IV.13

— zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— oglada reprodukcje wybranych dziet malarskich IV.9

— bierze udziat w zabawie ruchowe;j |.5

— uwaznie stucha wiersza 111.8

— wskazuje w tekscie zabawne elementy IV.6

— ukfada wypowiedzi, wcielajgc sie w postacie z obrazow IV.2
— doskonali analize wzrokowg V.9

— ukfada puzzle z kilku elementéw IV.9
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spostrzegawczo$é
— zajecia muzyczne, nauka piosenki
,Pomaluje caty Swiat”
.
— zapoznanie z wybranymi dzietami
malarskimi, rozwijanie wyobrazni
— zabawa ruchowa
— zabawa rysunkowa

W ogrodzie
— spacer po okolicy i szukanie dziet sztuki
(rzezb, obrazéw na plakatach, wystawach, fotografii, ksigzek)

— rozwija poczucie pulsu i tempa IV.7
— rozwija umiejetnosci wokalne IV.7

— oglada reprodukcje wybranych dziet malarskich IV.9

— wypowiada sie na temat obrazow IV.2, IV.6

— pokonuje tor przeszkod 1.5

— dorysowuje elementy do podanego fragmentu obrazka IV.1, IV.8

— dostrzega sztuke w najblizszym otoczeniu z.9

SRODKI DYDAKTYCZNE

-latki KP3's. 16, CD Utwory nr 2 ,,Polka Lekka krew”, CD2 Piosenki nr 4 ,,Pomaluje caty swiat”, lina lub tasma malarska, rysunki
przedstawiajgce iluzje optyczne na duzym arkuszu papieru, sznurek, reprodukcje obrazéw, albumy z reprodukcjami dziet malarskich
(portrety, pejzaze, martwa natura), mate obrecze, reprodukcje réznych portretéw, reprodukcje obrazéw, nozyczki, dowolne reprodukcje
obrazéw abstrakcyjnych lub kubistycznych, sznurki lub kijki, kartki, kredki

Temat 24.3. W pracowni rzezbiarza

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

— zabawa muzyczno-ruchowa
— zabawa rozwijajgca umiejetnos¢
planowania ruchu
—zestaw XII

— zabawa sensoryczna

— reaguje ruchem na pauze w muzyce 1.5, IV.7

- planuje dziatanie i uktada kompozycje przestrzenng zgodnie z
instrukcja IV.8, .11

— zwieksza Swiadomos¢ ciafa i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— rozpoznaje rézne materiaty rzezbiarskie za pomocg zmystu dotyku
z.3,2.9
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— zabawa integracyjna

— zabawa matematyczna, poréwnywanie
liczebnosci zbioréw
— zabawa plastyczna

Il
— zabawa réwnowazna
— zabawa rozwijajgca poczucie humoru

W ogrodzie
— dekorowanie otoczenia
wytworami wtasnej pracy

— dobiera elementy w pary ze wzgledu na wybrang kategorie IV.12
— bierze udziat w zabawie integracyjnej IIl.5

— zwraca uwage na uczucia innych 1.9

— przelicza elementy zbioréw i poréwnuje ich liczebnos$¢ IV.15

— wykonuje dodawanie i odejmowanie w sytuacji uzytkowej IV.15
— lepi z gliny, wykorzystujgc rozne narzedzia i materiaty IV.1, 1.6

— ¢wiczy rownowage 1.5
— bierze udziat we wspdlnej zabawie 111.5, 111.8

— aranzuje przestrzen wiasnymi wytworami plastycznymi 1V.11

SRODKI DYDAKTYCZNE

CD Utwory nr 4 ,,Ballada”, CD Utwory nr 27 , Arabeska”, szarfy, platformy gimnastyczne lub klocki, kostka, kamien, kawatek drewna, glina,
rzezby z roznych materiatéw lub ich fotografie, klocki, figurki, watki, szpatutki, patyczki, koronka, liscie, platforma do balansowania, ew.
koc i deska, tunel z materiatu lub chusta, opcjonalnie kolorowe rzezby lodowe wykonane wczesniej przez dzieci, tabliczki z opisami

Temat 24.4. Cuda przedszkolnej architektury

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
— ogladanie albumow z architekturg
dawng i wspdtczesnag
— zabawa konstrukcyjna z wykorzystaniem
drewnianych klockow
—zestaw XII

— rozmowa, nazywanie réznych rodzajéw doméw

— oglada reprodukcje wybranych dziet architektonicznych 1V.9
— konstruuje budowle z klockéw 1.6, IV.1

— zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci 1.5, 1.8

— nazywa miejscowos¢, w ktérej mieszka IV.10
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— stuchanie opowiadania T. Plebanskiego

— zabawa nasladowcza
— zabawa stuchowa, rozwijajgca umiejetnosé
orientacji na kartce
— zabawa plastyczna

Il
— zabawa integracyjna

— zabawa w matych grupach z wykorzystaniem
naturalnych materiatéw
— zabawa logopedyczna utrwalajgca prawidtowg
artykulacje gtosek ,,sz” i ,,cz”

W ogrodzie
— spacer w okolicy przedszkola, szukanie
ciekawych lub fadnych budynkdw w najblizszej okolicy

— utrwala znajomos¢ wiasnego adresu 111.3

— opisuje wyglad swojego domu V.2

— uwaznie stucha opowiadania I1.8

— odpowiada na pytania zwigzane z tekstem IV.5

— nasladuje czynnosci wykonywane podczas wznoszenia domu V.1
— okresla kierunki na kartce IV.8

— nazywa pomieszczenia w domu V.2

- rysuje swéj wymarzony dom IV.1

—stucha i rozréznia dZzwieki dochodzace z otoczenia IV.7
— bierze udziat we wspdlnej zabawie 111.5
— konstruuje z dostepnych materiatéw model ogrodu 1.6, IV.1

— doskonali artykulacje 1V.2

— szuka ciekawych budowli w okolicy z.9

SRODKI DYDAKTYCZNE

P projekt nr 17 ,,Mdj dom”, albumy przedstawiajgce rdézne dzieta architektoniczne, drewniane klocki, fotografie przedstawiajgce rézne
domy, kartki w ksztatcie domdéw z zapisanymi imionami dzieci, fotografie ilustrujgce proces powstawania domu, kartki z narysowanym
konturem domu, kredki, losy w trzech kolorach (czerwonym, zéttym, niebieskim), ilustracje przedstawiajgce rézne style ogrodoéw,
pokrywki z pudetek po butach, ggbka kwiaciarska lub styropian, naturalne materiaty do dekoraciji, klej typu wikol, ilustracje przedmiotow

domowych z gtoska ,,sz” lub ,,cz” w nazwach

Temat 24.5. Dziecieca orkiestra symfoniczna

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka
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— zabawa pamieciowa
— zabawa stuchowa
—zestaw XII
— stuchanie utworu muzyki
klasycznej
— swobodna ekspresja do muzyki

— wspolne muzykowanie

—t3czenie muzykdéw z instrumentami, na ktérych
graja, rysowanie po $ladzie

— rysowanie po $ladzie, wyklejanie wyznaczonej
powierzchni plasteling

1l.
— zabawa stuchowa z elementem ruchu

— eksperymentowanie z dzwiekami
wydawanymi przez przedmioty codziennego uzytku

W ogrodzie
— zabawa stuchowa

— powtarza ustyszany rytm i realizuje go w formie uktadu
rytmicznego IV.7

— uwaznie stucha dzwiekow i fgczy w pary dwa przedmioty wydajace
ten sam dzwiek IV.7

— zwieksza Swiadomos¢ ciata i jego mozliwosci .5, 1.8

— stucha utworéw muzyki klasycznej i opisuje zwigzane z tym
odczucia IV.7, 11.6, IV.2

— realizuje ruchowo rytm stuchanego utworu IV.7

— weciela sie w role dyrygenta IV.1

— podaje nazwy znanych sobie instrumentéw V.2

— gra na instrumentach perkusyjnych IV.7

— hazywa instrumenty V.2

—tgczy instrument z muzykiem, ktéry na nim gra IV.7, IV.9
- rysuje po $ladzie .7, IV.8

- rysuje po $ladzie .7, IV.8

— wykleja wyznaczong powierzchnie plasteling 1.7, IV.11

— uwaznie stucha dzwiekow IV.7

— liczy dZzwieki i odtwarza ich liczbe za pomocg ruchéw IV.15, .5

— eksperymentuje z przedmiotami, prébujgc wydobyé z nich dzwiek
IV.7, V.13

— poréwnuje wysokos¢ dzwiekéw V.7

— uwaznie stucha i odtwarza rytmy IV.7

SRODKI DYDAKTYCZNE
-latki KP3's. 17, 18,

-latki KP's. 43, CD Utwory nr 34, Symfonia dziecieca, cz. 1”7, nieprzezroczyste pudeteczka, rézne nasiona, dwa
koszyki, patyczki do szasztykdw ze Scietymi koricami, ilustracje lub fotografie przedstawiajace rézne instrumenty z orkiestry symfonicznej,
instrumenty perkusyjne, bebenek, stoiki tej samej wielkosci, dzbanek z wodg, tyzeczki
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