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Kragg tematyczny 25.Recepta na zdrowie

Cele ogolne

OBSZAR FIZYCZNY

® rozumienie koniecznosci systematycznosci w zakresie czynnosci higienicznych oraz powtarzalnosci w okreslonych sytuacjach

e wdrazanie do samokontroli i dbatosci o czystos¢ wtasnego ciata oraz estetyke wygladu

¢ doskonalenie umiejetnosci doktadnego mycia zebow

e wdrazanie do systematycznej dbatosci o czystos¢ przyboréw tazienkowych

e rozumienie znaczenia dbatosci o higiene oraz dostrzeganie zagrozenia wynikajgcego z jej nieprzestrzegania

OBSZAR EMOCJONALNY

¢ ksztattowanie umiejetnosci kontrolowania swojego zachowania podczas zabawy, pracy i odpoczynku

¢ ksztattowanie umiejetnosci radzenia sobie z nieprzyjemnymi emocjami i okazywania ich w sposdb akceptowany spotecznie
OBSZAR SPOLECZNY

e wdrazanie do wspétdziatania z innymi dzie¢mi w zabawie, pracach uzytecznych oraz podczas odpoczynku

¢ doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania i wykonywania polecen nauczyciela

e doskonalenie umiejetnosci komunikowania sie z dzie¢mi i osobami dorostymi

e ksztattowanie umiejetnosci wyrazania swoich oczekiwan wobec partnera zabawy

e wdrazanie do bycia uwaznym na komunikaty partnera zabawy oraz do respektowania jego oczekiwan

OBSZAR POZNAWCZY

® wzbogacanie wiedzy na temat czynnikdw majacych znaczenie dla naszego zdrowia i kondycji

¢ doskonalenie umiejetnosci rozumienia i wyjasniania znaczenia umownych symboli i znakdw znajdujgcych sie w otoczeniu, np. graficzne opisy,
kodeksy, plakaty, sygnaty dZzwiekowe

¢ doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania znanych piktogramoéw do kodowania informacji, do tworzenia notatek, plakatéw itp.
e rozwijanie umiejetnosci formutowania wypowiedzi z przestrzeganiem konsekwencji i zgodnosci czasu

® rozwijanie umiejetnosci czytania prostych wyrazéw zbudowanych z poznanych liter

¢ ksztattowanie umiejetnosci nadawania nazwy wyodrebnionemu zbiorowi elementéw

e doskonalenie umiejetnosci porzgdkowania przedmiotéw wedtug dtugosci wzrastajgcej i malejacej

¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie pojeciami dotyczacymi kierunku w przestrzeni z wtasnego punktu widzenia oraz z punktu widzenia innej osoby
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¢ ksztattowanie pojecia liczby dziewig¢, poznanie cyfry ,9”

® rozpoznawanie cyfr oznaczajgcych liczby od 0 do 9

e dostrzeganie znaczenia liter oraz cyfr i numeracji w zyciu codziennym

e ksztattowanie pojecia statosci liczby elementéw zbioru

¢ ksztattowanie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zabawie oraz w sytuacjach uzytkowych

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 5., 8.

UWAGA! W tym tygodniu beda potrzebne przyniesione przez dzieci przybory kosmetyczne i puste opakowaniapo kosmetykach (szampon, odzywka, ptyn do kapieli,
zel pod prysznic, gagbka, pasta i szczoteczkado zebdw, mydto, szczotka do wiosow, grzebien, suszarka do wtosdw, mydelniczka, nozyczki do paznokci,pilniczek itp.).

Temat 25.1. Tajemnice piramidy zdrowia

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka
.
* Obrazki —ogladanie ilustracji i wycinanie, przygotowanie pomocy — wypowiada sie na temat tego, co stuzy, a co nie naszemu zdrowiu IV.2,
do zaje¢ gtéwnych V.18
—rozpoznaje i nazywa produkty zywnosciowe wg wskazanego kryterium
IV.2, IV.12

— wycina nozyczkami elementy o roznych ksztattach 1.7, 1.9

— wspotpracuje z dzie¢mi i osobg dorostg w czasie zabawy II1.5
— obdarza uwaga nauczyciela 111.8

— wspotpracuje z dzie¢mi i osobg dorostg w czasie zabawy II1.5
— obdarza uwagg nauczyciela i dzieci — partneréw zabawy 111.8
— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

» Krag — powitanie dzieci — zabawa integracyjna
¢ Klej — zabawa integracyjna

¢ Gimnastyka poranna — zestaw XII|

, . . — swobodnie wypowiada sie na temat zdrowego trybu zycia V.2
* Jak dbac o zdrowie? — burza moézgéw yp € go trybu zy

— wspottworzy plakat o zdrowym trybie zycia IV.1, IV.8, IV.18
— klasyfikuje elementy wg wskazanego kryterium V.12
— obdarza uwagg nauczyciela i dzieci — partnerow zabawy I11.8
stuchaja i recytujg wierszyki zwigzane z tematem IV.5
czytajg i recytujg krétkie wierszyki zwigzane z tematem 1V.4, IV.5
— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych I.5
¢ W zdrowym ciele, zdrowy duch! — zabawa nasladowcza — obdarza uwagg nauczyciela i dzieci 111.8
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¢ Piramida zdrowia — zabawa dydaktyczna, praca w matych grupach

¢ Pietra zdrowia — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
e Karta pracy — uzupetnianie recepty na zdrowie naklejkami
i wtasnymi przyktadami zdrowych produktéw i zachowan

* Recepta na zdrowie — zajecia muzyczne, nauka piosenki ,Ruch,
ruch, ruch”

1l.
* Podaj dalej — zabawa ¢wiczaca koncentracje uwagi

¢ Zawiez zboze do mtyna — wyscig rzedéw, zabawa rownowazna
z elementem wspotzawodnictwa

e Owocowe i warzywne ludki — zabawa plastyczna

W ogrodzie
* Jaki sport lubie — zabawa nasladowcza
¢ Wyceluj orzechem! — zabawa ¢wiczgca celnos¢

— odczytuje symbolike zawartg w piramidzie zdrowego zywienia IV.9
— wspottworzy plansze z piramidg zdrowia IV.1, V.8, IV.18
—rozpoznaje, nazywa i klasyfikuje produkty zywnosciowe wg wskazanego
kryterium 1V.2, IV.12

— uczestniczy w zabawie ruchowej |.5

—stucha polecen i starannie wykonuje zadania na karcie pracy I11.8
— wymienia zachowania prozdrowotne V.18, IV.2

— wybiera z przedstawionego zestawu produkty zdrowe V.18

— doskonali szybkg reakcje na pauze w muzyce IV.7

— ksztattuje umiejetnosci wokalne i poczucie rytmu IV.7

— rozwija wyobraznie ruchowg IV.7

— wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabawy 111.5

— doskonali koncentracje uwagi 1.9

— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowej |.5

— radzi sobie z emocjami w sytuacji wygranej i przegranej swojej druzyny
1.8

— koloruje, wycina, tworzy kompozycje, nadaje jej tytut IV.1, IV.8
—rozpoznaje i nazywa owoce oraz warzywa V.18

— rozwigzuje zagadki pantomimiczne II1.8, IV.1
— uczestniczy w rzutnej zabawie z przyborami .5

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3's. 27, Ks. 86—87 orazs. 50-51,

KP3 s. 27, CD2 Piosenki nr 6 ,Ruch, ruch, ruch”, CD Utwory nr 9 , Tarantella”; broszury, gazetki,

czasopisma itp. z obrazkami: produktéw spozywczych, czesci ciata, ludzi uprawiajgcych sport; kredki, nozyczki, duzy arkusz papieru, marker, ilustracje
dotyczace zdrowego trybu zycia, kartony z narysowang piramidg albo szablon piramidy podzielony na 6 czesci, znaczki z numerami pieter lub obrazki
symbolizujgce pietra piramidy, woreczek gimnastyczny, kolorowanki owoce i warzywa, klej, kartki A3, flamastry, kosz z owocami i warzywami lub

zdjecia, po trzy orzechy wtoskie dla kazdego dziecka, obrecz lub kosz

Temat 25.2. Witaminowe puzzle
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Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

I

* Kolorowe wstazeczki — ¢wiczenie doskonalace orientacje
w przestrzeni

* Plywajace rybki — zabawa ruchowa z kocykami

e Gimnastyka poranna — zestaw XllI

1.
e Zdrowe czy niezdrowe? — zabawa dydaktyczna

* Bajka o krélewnie Oliwce i dzielnej rycerce Witamince —
stuchanie opowiesci nauczyciela

¢ Co tak pachnie? — zagadki wechowe

e Cytrynowy tor przeszkod — wyscigi druzynowe

e Karta pracy — labirynt — zdrowe i niezdrowe produkty

— okresla kierunki w stosunku do wtasnej osoby, rozréznia strone prawg i
lewa IV.14

—stucha polecen i wykonuje je I11.8

— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowej I.5

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— wypowiada sie na temat zdrowych i niezdrowych produktéw spozywczych
V.2, IV.18
— nazywa i klasyfikuje produkty na zdrowe i niezdrowe V.12, IV.18
odczytuje krotkie wyrazy zwigzane z tematem V.4
—stucha i odpowiada na pytania do tekstu IV.2, IV.5
—wymienia nazwy witamin—A, B, C, D, EIV.18
— wie, ze witaminy sg substancjami niezbednymi do zachowania zdrowia
V.18
— wie, ze witaminy znajdujg sie w produktach spozywczych IV.18
— rozpoznaje produkty po zapachu IV.18
odczytuje krotkie wyrazy zwigzane z tematem IV.4
— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowej z przyborami 1.5
— radzi sobie z zadaniem pod presjg i z emocjami zwigzanymi
z rywalizacjg 11.8
— stucha polecen i starannie wykonuje zadania na karcie pracy I11.8
—rozrdznia produkty zdrowe i niezdrowe V.12, IV.18
uzywa chwytu pisarskiego podczas rysowania w ograniczonej
przestrzeni |.7
okresla kierunki na kartce, odréznia strone prawg i lewg, gore
i dot Iv.14
odczytuje kod IV.9
uktada i odczytuje krétkie wyrazy 1V.4
— uktada obrazek zgodnie ze wzorem 1V.12
— ksztattuje prawidtowg postawe podczas ¢wiczen gimnastycznych 1.8




CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

* U6z to, co widzisz — uktadanka
o Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXIX

1l.
* Wysoki czy niski — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
e Zdrowe ciasteczka — zabawa kulinarna

W ogrodzie

¢ Pokaz i sie nie pomyl — zabawa ruchowa ¢wiczgca szybka reakcje na
sygnat

® Poszukiwanie oznak — spacer, obserwacja przyrody

— porzadkuje zbidr rosngco i malejgco 1V.13
— przygotowuje ciasteczka zgodnie z czynnosciami prezentowanymi przez
nauczyciela 1.7, l11.8

— uczestniczy w orientacyjnej zabawie ruchowej 1.4

—reaguje zgodnie z przyjetym kodem IV.1, IV.19

— wypowiada sie na temat wygladu otoczenia w pierwszych dniach marca
V.2, IV.18

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 28, KP3 s. 28, obrecze, koce, napisy ZDROWE i NIEZDROWE, zdjecia produktéw spozywczych, w tym produktéw niezdrowych,
owocow, warzyw (mogg by¢ podpisane), paski bibuty w pieciu dowolnych kolorach, tabliczki z nazwami witamin, produkty lub zdjecia owocéw, warzyw,
produktéw wymienionych w opowiesci nauczyciela, warzywa i owoce, podpisy, dwie cytryny, dwie tyzki stotowe, elementy/przybory do zbudowania
toru przeszkdd, gtebsza miska i widelec dla kazdego dziecka, sktadniki na ciastka, taca

Temat 25.3. Higiena na co dzien

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
e Zabawki — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

¢ Stopa za stopg — zabawa rownowazna

¢ Pasty do zebdw — rozmowa na temat higieny jamy ustnej

¢ Gimnastyka poranna — zestaw XllI

— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowej |.5
— uwaznie stucha polecen i wykonuje je I11.8
— dostosowuje sposdb poruszania sie do nasladowane] postaci IV.1
— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowej |.5
— liczy w zakresie 8 V.15
— swobodnie wypowiada sie na temat higieny jamy ustnej IV.2
— okresla zapach, kolor, konsystencje pasty do zebow IV.19
rozpoznaje litery w napisach na tubkach, opakowaniach 1V.4
odczytuje wyrazy umieszczone na tubkach, opakowaniach IV.4
— aktywnie uczestniczy w éwiczeniach porannych I.5
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¢ Jak nalezy my¢ zeby — trening mycia zebéw z uwzglednieniem
oszczedzania wody

¢ Jak zadbac o higiene? — rozmowa, wspottworzenie
planszy/plakatu/notatki graficznej

¢ Co to takiego? — zabawa dydaktyczna

® Czysciochy — zabawa nasladowcza

* Gabki — éwiczenia sensoryczne, zabawa stowna

* Przybory tazienkowe — zagadki dotykowe
e Karta pracy — przeliczanie, tworzenie zbioru

* Recepta na zdrowie — zajecia muzyczne, utrwalenie piosenki
,Ruch, ruch, ruch”

1l.
Jak nalezy my¢ rece? — trening mycia rak, historyjka
obrazkowa/ogladanie filmu

¢ Kubek, pasta... — stemplowanie ggbka zamoczong w farbie

W ogrodzie
* Do tazienki, marsz! — zabawa orientacyjno-porzadkowa

—samodzielnie, prawidtowo myje zeby I.1

— okresla sposoby dbania o higiene poszczegélnych czesci ciata I.1, IV.2
— wspottworzy plakat/notatke graficzng o tym, jak dbac o higiene
IV.1, V.8, IV.18
— wspotpracuje z dzie¢mi i nauczycielem w czasie zadania 1.5
— nazywa przedmioty codziennego uzytku wykorzystywane przy
utrzymywaniu higieny ciata I.1, IV.1
— chetnie bierze udziat w zabawie ruchowej I.5
—nasladuje czynnosci zwigzane z higieng ciata 1.1, IV.1
— okresla cechy gabek do mycia IV.2, IV.6
— uwzglednia prosby i potrzeby partnera zabawy II1.8, 111.7
— opisuje odczucia wywotane zabawg materiatami o zréznicowanej
fakturze, tj. ggbka IV.19, IV.2
—rozpoznaje przybory fazienkowe za pomocg dotyku 1.7
— przelicza elementy zbioru IV.15

odwzorowuje na ilustracji liczbe elementéw zbioru IV.15

dopetnia lub odejmuje liczbe elementéw w zbiorze zgodnie z
zapisem cyfry IV.15
— doskonali szybkg reakcje na pauze w muzyce IV.7
— ksztattuje umiejetnosci wokalne i poczucie rytmu IV.7
— rozwija wyobraznie ruchowg IV.7

— samodzielnie, prawidtowo myje rece I.1

—wykonuje eksperymenty graficzne z wykorzystaniem gabki i farby IV.8
—wykonuje prace plastyczng przedstawiajgcg przybory higieniczne
V.1

— chetnie bierze udziat w zabawie I.5

— w okreslony sposdb reaguje na umowiony sygnat 111.8
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SRODKI DYDAKTYCZNE ‘

KP3s. 29, KP3's. 29, CD Utwory nr 3 ,Barocco”, CD2 Piosenki nr 6 ,,Ruch, ruch, ruch”; tamburyn, tubki z roznymi pastami do zebdw,
szczoteczki do zebow, pasty i kubeczki dzieci, plansza, wyciete obrazki przedstawiajgce czesci ciata cztowieka: zeby, oczy, uszy itp., cate ciato, arkusz
papieru, marker, przyniesione przez dzieci i nauczyciela przybory i rzeczy potrzebne do utrzymania czystosci (mogg by¢ puste opakowania), rozne gabki
do mycia, przybory tazienkowe, chusta do przykrycia, pudetko/kosz/torba/worek, plansza ,,Myjemy rece”, ewentualnie film edukacyjny, mate, pociete
gabeczki, farby, kartki

Temat 25.4. Skarbonka zdrowia

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
* Witaja sie rézne czesci ciata — zabawa integracyjna — chetnie uczestniczy w zabawie ruchowej 1.5
—stucha polecen nauczyciela i doktadnie je wykonuje 111.8
— werbalizuje swoje potrzeby, uwzglednia potrzeby partnera zabawy I11.8
—stucha polecen nauczyciela i doktadnie je wykonuje 111.8

orientuje sie w schemacie swojego ciata, rozréznia strony prawg
i lewa IV.14

orientuje sie w schemacie ciata (swojego i osoby, z ktérg ¢wiczy),
rozrdéznia strony prawg i lewg (réwniez u drugiej osoby) 1V.14
— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

* Moja prawa, a twoja...? — zabawa dydaktyczna

e Gimnastyka poranna — zestaw XIl|
— interesuje sie tekstem czytanym IV.4

. — odpowiada na pytania do tekstu IV.5

* Dobrze iyje, kto sie myje — stuchanie wiersza Marcina — bierze aktywny udziat w opracowaniu dziewieciu zasad higieny osobistej,
Brykczyniskiego, rozmowa na jego temat ilustruje wybrang zasade 1V.2, IV.8, IV.18

» Zasady higieny osobistej — rozmowa, tworzenie planszy — postuguije sig liczebnikami gtownymi i porzadkowymi IV.15

z zasadami higieny — rozpoznaje poznane cyfry oznaczajace liczby I1V.15

— zachowuje odpowiednig kolejnos$¢ podczas liczenia IV.15

— postuguje sie liczebnikami porzgdkowymi w zakresie 9 IV.15

— zna cyfre oznaczajacg liczbe 9 IV.9

— chetnie bierze udziat w zabawie ruchowej I.5

— prawidtowo przelicza w poznanym zakresie (odréznia liczenie prawidtowe

* Dziewigta zasada —poznanie cyfry 9, przeliczanie w zakresie 9
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e Zdrowe przysmaki — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

e Skarbonka zdrowia — rozwigzywanie zagadek

* Przypnij tyle, ile wskazuje cyfra — zabawa matematyczna

» Karta pracy — liczba dziewie¢, rozpoznawanie cyfr, przeliczanie,
kreslenie cyfry 9, kolorowanie z kodem (ukryty obrazek)

e Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXIV

1l.
e Zaklaszczmy na zdrowie — zabawa stuchowa

e Zaktadamy czapki, szaliki i rekawiczki — zabawa zrecznos$ciowa

¢ Wiazanie sznurowadet — ¢wiczenie rozwijajgce matg motoryke, praca w
matym zespole

W ogrodzie
e Kraina baniek mydlanych — zabawy z bankami mydlanymi

od btednego) IV.16
— rozwigzuje zagadki IV.5
— przelicza w zakresie 9 1V.15
—radzi sobie w sytuacji rywalizacji 1.8
— respektuje zasady konkursu II1.5
—rozpoznaje cyfre 9 oraz pozostate poznane cyfry, przelicza w zakresie 9
IV.15
— przelicza elementy zbioru IV.15
—rozpoznaje cyfry w zakresie 1-9 IV.15

postuguje sie liczebnikiem , dziewie¢”, zna cyfre 9, IV.15

rozumie pojecie liczby ,dziewiec¢”, zna cyfre oznaczajaca te liczbe

V.15

kresli cyfre ,9” IV.8
— ksztattuje prawidtowq postawe podczas ¢wiczen gimnastycznych 1.8

— reaguje na sygnat, uwaznie stucha nauczyciela 1.8

— rozpoznaje nazwy zwigzane z dbaniem o zdrowie i higiene IV.2,
V.18

— dzieli wyrazy na sylaby IV.2

— wykonuje podstawowe czynnosci samoobstugowe — ubiera sie
samodzielnie 1.2

— potrafi wykona¢ podstawowe czynnosci samoobstugowe —
samodzielnie wigze sznuréwki 1.2

— chetnie bierze udziat w zabawie I.5

— éwiczy aparat mowy poprzez zabawy w puszczanie baniek
mydlanych I.5, 1.9

— komunikuje potrzebe ruchu 1.4

— inicjuje zabawy na $wiezym powietrzu |.5

— respektuje ustalone zasady III.5
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* Bezpieczne zabawy — swobodne zabawy

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3's.30-31, KP3s. 30—31, CD2 Piosenki nr 6 ,,Ruch, ruch, ruch” lub inna o zdrowiu; mate zabawki, np. drewniane klocki, gumki lub
paski bibuty do oznaczenia reki, arkusz papieru, cyfry od 1 do 8, marker, klej, cyfra 9 do demonstracji, kontury cyfry 9 do ,,rysowania po $ladzie”, mate
obrazki przedstawiajgce zdrowe jedzenie, skakanki, 3 $winki skarbonki, zetony, kartonowy pasek ok. 40 cm x 4 cm, 9 spinaczy do bielizny dla kazdego
dziecka, czapki, szaliki/chusteczki, rekawiczki dzieci, obrazki przedstawiajgce wigzanie sznurowadet krok po kroku, but do ¢wiczen w wigzaniu, zestawy

do baniek mydlanych

Temat 25.5. Kodeks dzielnego pacjenta

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
» Z wizyta u lekarza — zagadki tematyczne, organizacja kacika
lekarskiego w Sali

¢ Co znajduje sie w gabinecie lekarskim? — zabawa dydaktyczna

¢ Gimnastyka poranna — zestaw Xl

1.
¢ Co znikneto? — zabawa dydaktyczna

e Chory czy zdrowy? — zabawa orientacyjno-porzadkowa

* Kodeks dzielnego pacjenta — rozmowa, tworzenie ,Kodeksu”

— odgaduje zagadki zwigzane z tematem IV.6
dzieli wyrazy na sylaby, wyszczegdlnia gtoski w nagtosie IV.2
dobiera podpisy do obrazkéw IV.4
— nazywa przedmioty zwigzane z zawodem lekarza i pielegniarza V.2, IV.20
— wie, czym zajmuijg sie lekarz i pielegniarz IV.20
— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— wspotpracuje z dzie¢mi w czasie zabawy I11.5

—nazywa przedmioty zwigzane z zawodami lekarza i pielegniarza V.2, IV.20
— zapamietuje ciag ilustracji IV.5

— chetnie bierze udziat w zabawie ruchowej I.5

— za pomocg gestow, ruchu catego ciata prezentuje zdrowie lub chorobe
V.1

— swobodnie wypowiada sie na zadany temat V.2

— obdarza uwagg dzieci i osobe dorosta I11.8

— wspottworzy kodeks zachowania w przychodni lekarskiej 111.7, 111.8, IV.2
— chetnie bierze udziat w zabawie ruchowej 1.5

— wie, do czego stuzy chusteczka higieniczna I.1

— wie, ze niektérymi chorobami mozna sie zakazi¢/zarazi¢ IV.18

—zna i stosuje proste sposoby zmniejszenia ryzyka zakazenia siebie




CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

e Uwaga! Bakteria! — zabawa biezna
¢ Hej! Chusteczko! — rozmowa, pokaz wtasciwego czyszczenia nosa

¢ Karta pracy — rozwijanie analizy i syntezy stuchowej, rebusy

1.
¢ Co to za sygnat? — zabawa stuchowa, rozmowa

¢ Ktory to pojazd? — zagadki stuchowe

¢ Korytarz zycia — zabawa orientacyjno-porzadkowa

W ogrodzie
* Berek wirus — zabawa biezna

¢ Omijaj wirusy — tor przeszkéd

iinnych 1.1, 1V.18

—stucha polecen i starannie wykonuje zadania na karcie pracy I11.8
dzieli stowa na sylaby, wyrdznia wskazang sylabe 1V.2
odczytuje sylaby i wyrazy zbudowane z poznanych liter IV.4

— uwaznie stucha i rozpoznaje dzwieki IV.7

—zna numery alarmowe, wie, w jakich sytuacjach nalezy z nich
korzystac IV.2, IV.5

— wie, czym zajmuija sie stuzby ratunkowe V.20

— chetnie bierze udziat w zabawie I.5

—rozpoznaje i nazywa dzwieki pojazdéw ratunkowych IV.7, IV.19, IV.20
—zna numery ratunkowe IV2, 1V.20

—reaguje na sygnat dzwiekowy zgodnie z umowa .5, IIL.5, IV.7

— wie, co oznacza termin , korytarz zycia” i tworzy go podczas zabawy
V.19, IV.20

— chetnie bierze udziat w zabawie ruchowej I.5

— radzi sobie z trudnymi emocjami, np. w sytuacji przegrane;j 1.8
— wspottworzy tor przeszkdd V.11, 111.5

— prowadzi pitke nogg miedzy przeszkodami 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 32, K. s. 8687, KP3's. 32, CD Utwory nr 27 ,,Polka dla An”; obrazki/przedmioty zwigzane z tematem zaje¢ oraz kilka zupetnie
niezwigzanych, podpisy do obrazkéw, przedmioty, zabawki, ilustracje zwigzane z zawodem lekarza, np.: termometr, recepta, lekarstwa, chusteczka,
strzykawka, stetoskop, instrumenty, np. tamburyn, bebenek, duzy arkusz papieru, marker, chusteczka higieniczna dla kazdego dziecka, nagrania video
sygnatéw karetki pogotowia, strazy pozarnej, policji, obrazkiz trzema pojazdami ratunkowymi lub pojazdy — zabawki, napisy z numerami alarmowymi,

obrecz gimnastyczna dla kazdego dziecka, kamienie, stupki, mata pitka




CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

Kragg tematyczny 26.Kiedys i dzis

Cele ogdlne

OBSZAR FIZYCZNY

® rozwijanie umiejetnosci tworzenia konstrukcji ptaskich i przestrzennych oraz kompozycji z réznorodnego materiatu, wykorzystywanie wtasciwych
sposobdw tgczenia, montowania

e wdrazanie do przestrzegania zasad zachowania zapewniajgcych porzadek, higiene i bezpieczenstwo podczas korzystania z nowoczesnej technologii
¢ ksztattowanie nawyku regularnego odpoczynku i systematycznego udziatu w zabawach i ¢wiczeniach ruchowych w sali i na $wiezym powietrzu
e wdrazanie do przestrzegania zasad higieny i bezpieczenstwa w zabawach kulinarnych

OBSZAR EMOCJONALNY

¢ ksztattowanie umiejetnosci kontrolowania swojego zachowania podczas zabawy, pracy i odpoczynku

¢ ksztattowanie umiejetnosci radzenia sobie z nieprzyjemnymi emocjami i okazywania ich w sposdb akceptowany spotecznie

OBSZAR SPOLECZNY

e integrowanie sie podczas planowania, przygotowywania i przezywania wspolnej pracy i zabawy

® budowanie pozytywnej atmosfery w grupie

e wdrazanie do wspétdziatania z dzie¢mi podczas zabawy, w pracach uzytecznych, podczas odpoczynku

e wdrazanie do przyjmowania, tworzenia i respektowania zasad korzystania z nowoczesnej technologii

® rozwijanie umiejetnosci komunikowania sie z dzie¢mi i osobami dorostymi z wykorzystaniem komunikatéw werbalnych i pozawerbalnych
OBSZAR POZNAWCZY

e wdrazanie do korzystania z roznych Zrédet, np. z ksigzek, albuméw oraz z nowoczesnej technologii jako Zrédta wiedzy, rozrywki, inspiracji

® wzbogacanie stownictwa zwigzanego z tematyka

¢ budowanie dtuzszych wypowiedzi, wyrazanie opinii i ocen, uzasadnianie ich

¢ budzenie zainteresowan technicznych

¢ doskonalenie umiejetnosci korzystania z komputera i Internetu

¢ doskonalenie techniki czytania przez czytanie prostych sylab i wyrazéw

® poszerzanie znajomosci liter — litery ,,z”, , 2"

e doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 9

¢ ksztattowanie umiejetnosci wyrazania ekspresji twérczej podczas czynnosci konstrukcyjnych i zabawy

¢ doskonalenie umiejetnosci czytania obrazéw, nazywania symboli oraz tworzenia wtasnych znakéw, nadawania im znaczenia

e doskonalenie orientacji w przestrzeni sieci kwadratowej

e doskonalenie umiejetnosci rozrézniania podstawowych figur geometrycznych (koto, kwadrat, trojkat, prostokat)

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 3., 4.
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

UWAGA! Na poniedziatek potrzebne beda: rozne tekturowe pudetka, rolki po papierze toaletowym,jednorazowe kubeczki i talerzyki.

Temat 26.1. Podroz wehikutem czasu

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
® Czego nie byto, co sie pojawito? — rozmowa, organizowanie
kacika tematycznego

e Jak to dziata? — zabawa nasladowcza
e Gimnastyka poranna — zestaw IX

Il.
* Po co nam sg wynalazki? — burza mdézgéw

* O wynalazkach — stuchanie wiersza J. Wasowskiego, rozmowa
na jego temat

* Podréz wehikutem czasu — opowies¢ ruchowa

* Mieszkamy w jaskini — rozmowa kierowana

* Najwazniejsze w jaskini jest..., poniewaz... — swobodne
wypowiedzi dzieci, budowanie dtuzszych wypowiedzi, ¢wiczenia
w argumentowaniu

e Karta pracy — klasyfikowanie, ustawianie chronologiczne —
wynalazki zwigzane z oswietleniem, komunikacjg, mierzeniem
czasu

* Dawniej i dzi$ — jak zmienia sie swiat —zajecia muzyczne, nauka

— doskonali spostrzegawczosé 1.9

—rozpoznaje i nazywa wybrane przedmioty codziennego uzytku IV.2

dobiera podpisy do obrazkéw V.4
— porzadkuje zdjecia w kaciku tematycznym V.11

—nasladuje sposdb dziatania przedmiotéw codziennego uzytku IV.1

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— wypowiada sie na temat wynalazkéw, dzieli sie swoimi
spostrzezeniami, doswiadczeniami i wiedzg 1V.2, I11.8

— stucha wiersza, odpowiada na pytania do tekstu IV.5

— wypowiada sie na temat wynalazkéw, dzieli sie swoimi
spostrzezeniami, doswiadczeniami i wiedzg 1V.2, 111.8

—za pomocg ruchu, gestu, mimiki przedstawia tres¢ opowiesci
nauczyciela IV.1

— odrdznia sytuacje zabawy od realnych doswiadczen IV.3

— dzieli sie swoimi wyobrazeniami oraz wiedzg na temat zycia
w jaskiniach, bez wspétczesnych wynalazkéw V.2, IV.5

— rozwija myslenie przyczynowo-skutkowe, tworzy dtuzsze
wypowiedzi oparte o ciggi myslowe 1.9, IV.6

— rozpoznaje i nazywa wynalazki IV.5, IV.19
— klasyfikuje elementy wedtug wskazanego kryterium V.12

— poznaje wyglad i brzmienie instrumentdéw: lutni, gitary klasycznej,
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

piosenki pt. ,Zbuntowana czworka”

1l.
e Dom przysztosci — zabawa konstrukcyjna

e Wystawa domoéw — wypowiadanie sie na temat wykonanych
konstrukgji
e Zabawa w dom — zabawa tematyczna

W ogrodzie
¢ Budujemy most — wyscig rzedéw

gitary elektrycznej, organdw, keyboardu IV.7
— doskonali umiejetnosci wokalne IV.7
—taczy gesty, ruchy i kroki w proste ukfady taneczne IV.7

— projektuje i konstruuje z réznych materiatéw dom przysztosci IV.8,
1.6

— nadaje znaczenie wykonanym elementom oraz czynnosciom V.11
— wypowiada sie na temat pracy architekta I1V.20

— prezentuje swojg prace, omawia przyjete rozwigzania IV.2, IV.11

—nasladuje czynnosci zaobserwowane w codziennym zyciu IV.1
— komunikuje sie z dzie¢mi podczas zabawy tematycznej I11.9

— wspbtpracuje z rowiesnikami w zabawie 111.9
— uczestniczy w zabawie ruchowej z przyborami |.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3's. 33, KP3 s. 33, CD2 Piosenki nr 5 ,Zbuntowana czwdrka”, CD Utwory nr 26 ,,Figury”; zdjecia przedstawiajace wynalazki, po
jednym dla kazdego dziecka (np. odkurzacz, pralka, zelazko, suszarka do wtoséw, widelec, zaréwka, gniazdko elektryczne, komputer, telefon, rower,
zapaftki, dtugopis, wanna, radio, telewizor, spinacz do prania, wycieraczka samochodowa, szczoteczka do zebéw), wyrazy do czytania globalnego —
podpisy niektérych zdjec, koto hula-hoop, zdjecia jaskin, klocki, rozne tekturowe pudetka, rolki po papierze toaletowym, recznikach papierowych,
kubeczki jednorazowe papierowe, talerzyki jednorazowe papierowe, papier kolorowy, kredki, flamastry, guziki, klej, nozyczki, piankowe puzzle,

skakanka

Temat 26.2. Opowiesci zamkowego zegara

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
* Co to jest zamek? — rozmowa kierowana

¢ Nasze herby — tworzenie znaku graficznego/piktogramu
e Gimnastyka poranna — zestaw IX

—zna znaczenia wyrazu zamek V.2

— wie, ze ten sam wyraz moze mie¢ rézne znaczenia IV.6
— opisuje zdjecia, ilustracje IV.2, IV.5

— projektuje i wykonuje swoj herb IV.8, IV.11

— aktywie uczestniczy w éwiczeniach porannych 1.5

13



CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

l.
» Taniec dawniej i dziS—zabawa taneczna

* Kiedy i gdzie? — rozmowa

¢ Gdybym mieszkat na zamku.../ Gdybym mieszkata na zamku... —
zabawa jezykowa

e Z jak zamek — poznanie liter ,,z”, ,Z2”

e Karta pracy — przygotowanie do czytania i pisania, litery ,,z”, ,Z”

« Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXV

1.
e Zamki — ogladanie ksigzek o zamkach, kalkowanie

— uczestniczy w zabawach ruchowych i muzycznych 1.5
— porusza sie przy muzyce i do muzyki IV.7
— aktywnie stucha muzyki IV.7
— wypowiada sie na temat zycia na zamku na podstawie wtasnych
wyobrazen, ilustracji oraz opowiadania IV.2, IV.5, IV.9
— wyszukuje na ilustracji wskazane przedmioty V.3, IV.9
— przyporzadkowuje przedmioty do wspotczesnosci i do czaséw
dawnych IV.3, IV.19, IV.12
odczytuje wyrazy zbudowane z poznanych liter IV.4
— buduje dtuzsze wypowiedzi na dany temat IV.2
— wymienia wyrazy z gtoska ,,z” IV.2
— dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazéow IV.2
wyodrebnia gtoski w wyrazach, tworzy schematy gtoskowe
wyrazéw V.2
dzieli wyrazy na sylaby, wyodrebnia gtoski w nagtosie IV.2
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,2”, ,2” IV.4
czyta krétkie teksty V.4
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,2”, ,2” IV.4
— prezentuje wtasciwy chwyt pisarski podczas éwiczen graficznych 1.7
— wyszukuje na ilustracji wskazane przedmioty IV.3, IV.9
dzieli wyrazy na sylaby, wyodrebnia gtoski w nagtosie IV.2
odczytuje sylaby zbudowane z poznanych liter, uktada z nich
wyrazy IV.4
podaje stowa z gtoska ,,z” na poczatku i w srodku stowa IV.2
— ksztattuje prawidtowg postawe podczas ¢wiczen gimnastycznych 1.8

— podejmuje samodzielng aktywnos$¢ poznawczg, korzysta z ksigzek,
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

¢ Budujemy zamki — zabawa konstrukcyjna

W ogrodzie

» Rycerski slalom —zabawa doskonalgca orientacje w przestrzeni
albo integracyjna

» Rycerskie poszukiwania — zabawa orientacyjno-porzgadkowa

albuméw jako Zrédta wiedzy i inspiracji IV.19

—wykonuje eksperymenty graficzne, kalkuje, koloruje zamki 1V.8

— doskonali matg motoryke 1.7

— wyraza ekspresje twoérczg podczas czynnosci konstrukcyjnych 1.6,
V.11

— wspétpracuje z rowiesnikami w zabawie 111.9

— okresla kierunki w przestrzeni w stosunku do wtasnej osoby 1V.14
— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— wykonuje polecenia partnera zabawy 1.9

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s. 34-35, K's. 88-89 i 90-91,

KP3s. 34-35, P nr 22 ,Kartoniki z literami i do tworzenia schematéw gtoskowych” s. 75-80; CD

Utwory nr 28 ,Szewczyk idzie po ulicy, szydetka niosac”, nr 19 ,,Disco”; zdjecia lub przedmioty przedstawiajgce zamek budowle, zamek w drzwiach i

zamek btyskawiczny oraz inne obrazki z homonimami, kartki, kredki, nozyczki, kolorowy papier, klej, ilustracje z przedmiotami z gtoska ,,z” w nazwach,

np.: zegar, zeby, zebra, koza, zupa, wazon, zbroja, ztoto, klocki, albumy, ksigzki o zamkach, kolorowanki, otéwki, kalka techniczna, pudta kartonowe

roznej wielkosci, tasma klejgca, pachotki, szarfy do zastoniecia oczu

Temat 26.3. Srodki transportu dawniej i dzi$

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.
® Co to jest? — kalambury

e Sylaby i gtoski — ¢wiczenie analizy i syntezy stuchowej
e Gimnastyka poranna — zestaw IX

Il
* Jedzie pociag — zabawa ruchowa ze spiewem

« Jak podrézujemy dzisiaj, a jak podrézowano dawniej? — zagadki,
rozmowa kierowana

— za pomocg gestow przedstawia funkcje przedmiotéw IV.1

— uktada i rozwigzuje zagadki pantomimiczne IV.1, IV.5

— dokonuje analizy i syntezy sylabowej oraz gtoskowej wyrazow V.2
— aktywnie uczestniczy w éwiczeniach porannych I.5

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych ze spiewem 1.5, IV.7
korzysta z mapy podczas zabawy IV.9

— rozwigzuje zagadki dotyczgce sposobdw podrdzowania IV.5

— wypowiada sie na temat réznych sposobéw podrdzowania IV.2,

IV.19
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

e Karta pracy — historia podrézowania

* Co to za pojazd? — zagadki dZzwiekowe

e Zaparkuj tu! — klasyfikacja srodkdw transportu wedtug
réznorodnych kryteriéw

 Koto — najwiekszy wynalazek ludzkosci — zabawa sensoryczna,
rozmowa

e Zakodowane figury —kodowanie i dekodowanie cech figur
geometrycznych

* Dawniej i dzi$ — jak zmienia sie $wiat —zajecia muzyczne,
utrwalenie piosenki ,,Zbuntowana czwérka”

.
¢ Jedna néika — zabawa w kole z elementem podskoku
* Mdj pojazd — origami ptaskie z kota

W ogrodzie
e Koto w ruch! — zabawy ruchowe z obreczami
e Wedréwka — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

— rozpoznaje i nazywa srodki lokomocji IV.2, IV.19

— rozpoznaje odgtosy pojazdow, wskazuje je i nazywa IV.8, V.2

— klasyfikuje przedmioty wedtug: wielkosci, ksztattu, koloru,
przeznaczeniaitp. IV.12

— uktada przedmioty w grupy IV.12

—rozrdznia dotykiem ksztatty: koto, kwadrat, tréjkat, prostokat IV.12
— wypowiada sie na temat znaczenia wynalazku kota 1V.2, IV.19
—rozpoznaje i nazywa figury geometryczne: koto, kwadrat, tréjkat,
prostokat V.12

—tworzy kompozycje z figur geometrycznych wedtug wtasnego
pomystu IV.1, IV.12

— klasyfikuje figury geometryczne wedtug wskazanych cech V.12

— koduje i dekoduje cechy figur geometrycznych tj. wielkos¢, ksztatt,
kolor IV.12, IV.9

— poznaje wyglad i brzmienie instrumentéw: lutni, gitary klasycznej,
gitary elektrycznej, organéw, keyboardu IV.7

— doskonali umiejetnosci wokalne IV.7

—taczy gesty, ruchy i kroki w proste ukfady taneczne IV.7

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
—tworzy kompozycje wg wzoru i wskazéwek nauczyciela IV.11
— poréwnuje wielkos¢ kot IV.11

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych z obreczami 1.5
— wspotpracuje z innymi dzieémi 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 36, KP3s. 36, P nr 24 , Figury geometryczne i kartoniki do kodowania” s. 83-85; CD2 Piosenki nr 5 ,Zbuntowana czwérka”;

zdjecia przedstawiajgce wynalazki zgromadzone w kaciku tematycznym, lista wyrazéw do gtoskowania i podziatu na sylaby: pralka, suszarka, komputer,

telefon, rower, zapatki, koto, wanna, kubek, ptyta, kamera, zamek, cegta, tablet, lokomotywa, wytgcznie do podziatu na sylaby: widelec, zyrandol,
zardwka, dtugopis, telewizor, mapa Polski, zdjecia pojazdéw wystepujacych w zagadkach, zabawki-pojazdy, nagrania dZzwiekéw wydawanych przez
rozne pojazdy, sylwety figur geometrycznych (tréjkat, koto, kwadrat, prostokat) wykonanych z roznych materiatéw (tektura, plastik, papier scierny,
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

gabka, pianka), kota z papieru roznej wielkosci i w roznych kolorach, klej, obrecze, kota hula-hoop

Temat 26.4. Urzadzenia techniczne blisko nas

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
* R6b jak ja! — zabawa nasladowcza w parach

e Literkowo — uktadanie wyrazoéw z liter z alfabetu ruchomego

e Gimnastyka poranna — zestaw IX

Il

e Iskierka — zabawa integracyjna

e Awaria— stuchanie wiersza T. Plebanskiego, rozmowa na temat
urzadzen elektrycznych

e Zgadhnij, co to — kalambury

* Mistrzowie bezpieczenstwa — quiz na temat zasadbezpiecznej
obstugi urzadzen elektrycznych
e Stare i nowe — klasyfikowanie, tgczenie w pary

e Maszyna do liczenia — zabawa matematyczna

— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowej I.5
— ustala i respektuje reguty zabawy III.5
—nasladuje gesty, ruchy partnera zabawy 111.9
tworzy i czyta wyrazy z poznanych liter IV.4
dobiera obrazek do wyrazu 1V.4, IV.9
odtwarza uktady elementéw i tworzy wtasne IV.12
rozpoznaje poznane figury geometryczne, litery i cyfry IV.4, IV.9,
V.12
— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— wspotpracuje z innymi dzieémi 1.5

— stucha uwaznie wiersza i odpowiada na pytania do tekstu IV.5
— nazywa, rozpoznaje domowe sprzety elektryczne 1V.2, IV.19

— wie, do czego stuzg poszczegdlne sprzety AGD IV.2, IV.19

— rozwigzuje zagadki pantomimiczne, formutuje pytania IV.2, IV.5
— prezentuje za pomoca ruchu, gestu, odgtoséw domowe urzgdzenia
elektryczne IV.1

— zna zasady bezpiecznego korzystania z domowego sprzetu
elektrycznego IV.5, IV.19

— klasyfikuje przedmioty, dzieli sie swoimi spostrzezeniami,
doswiadczeniami i wiedzg, odpowiada na pytania IV.2, IV.5, IV.12
— obdarza uwagg partnera zabawy 1.8

— przelicza elementy zbioru, dodaje i odejmuje w zakresie 9

z wykorzystaniem liczmandw IV.15

17



CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

e Karta pracy — przedstawianie liczb za pomoca zbiorow
zastepczych, dodawanie i odejmowanie w zakresie 9

o Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXV

.
* S jak sok — zabawa kulinarna

e | jak instrukcja — opracowanie w formie obrazkowej instrukcji
przygotowania soku w sokowiréwce

W ogrodzie
¢ Kraina baniek mydlanych — zabawy z bankami mydlanymi

e Ciepto, zimno — zabawa orientacyjno-porzadkowa

uktada dziatania dodawania i odejmowania za pomocg symboli
matematycznych IV.15

rozpoznaje cyfry, przedstawia odpowiadajgce im liczby na
zbiorach zastepczych 1V.15

dodaje i odejmuje w zakresie 9 IV.15

przedstawia dziatanie dodawania na zbiorach zastepczych 1V.15

uzupetnia zapis dodawania za pomocg symboli matematycznych
IV.15
— ksztattuje prawidtowg postawe podczas ¢wiczen gimnastycznych 1.8

— wskazuje elementy budowy sokowirdwki, nazywa je IV.19

— samodzielnie myje i kroi warzywa i owoce 1.2, 1.3

— pod nadzorem nauczyciela obstuguje sokowiréwke — przygotowuje
sok 1.7, 1V.19

— odpowiada na pytania, opowiada o kolejnych etapach
przygotowania soku, objasnia kolejnosé czynnosci IV.5

— wspottworzy instrukcje, tworzy piktogramy/symbole oznaczajgce
etapy przygotowania soku V.6, V.9

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— wspotpracuje z innymi dzieémi 1.5

— doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowag 1.9
— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— wspotpracuje z innymi dzieémi 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 37, KP3s. 37, P nr 22 ,Kartoniki z literami i do tworzenia schematéw gtoskowych” s. 75-80, nr 23 ,Kartoniki z cyframi i
znakami matematycznymi” s. 81, nr 24 ,Figury geometryczne i kartoniki do kodowania” s. 83—-85; CD Utwory nr 14 ,NigunAtik”, nr 3 ,Barocco”
lustra, obrazki wynalazkéw i inne, zdjecia/ilustracje/zabawki sprzetéw elektrycznych, czerwone i zielone papierowe kétko dla kazdego dziecka, pary
zdje¢ wybranych urzadzen elektrycznych — wersja stara i wspdfczesna tego samego urzadzenia, dla kazdego dziecka po jednym zdjeciu, krzesetko,
parawan, koszyk,piteczki, sokowirdwka, owoce i warzywa, bezpieczne noze dla dzieci, kartki A4 podzielone na 6 czesci, kredki,kosz lub wiaderko,
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

piteczki (albo kulki z gazety), pitka

Temat 26.5. Swiat robotéw i komputeréw

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
* Zréb tak! — zabawa integracyjna

e Gtuchy telefon — zabawa integracyjna

e Gimnastyka poranna — zestaw IX

Il
e W sieci — zabawa ktebkiem witdczki
¢ Internet, czyli co? — mapa mysli

¢ Jak korzysta¢ z komputera i Internetu? — burza mézgéw

o Dwa tyki praktyki — pokaz, wykorzystanie komputera i Internetu
w praktyce

e Awaria — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

e Karta pracy — ¢wiczenia grafomotoryczne, symetria

.
* Domino — gra, zabawa w matych zespotach

— buduje dobre relacje z réwiesnikami, komunikuje sie z nimi lll.1,
1.9

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— buduje dobre relacje z réwiesnikami, komunikuje sie z nimi lll.1,
1.9

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— wspotdziata z dzie¢mi w zabawie II1.5

— wypowiada sie na temat Internetu i zasad korzystania z niego
w oparciu o posiadang wiedze i doswiadczenia IV.2

— wspoéttworzy mape mysli na temat Internetu IV.1, IV.2, IV.8, IV.9

— wypowiada sie na temat zasad korzystania z komputera i Internetu,

IV.2, IV.19

— nazywa i rozpoznaje wartos$ci zwigzane z umiejetnosciami

i zachowaniami spotecznymi lll.6

— wie, do czego mozna wykorzystaé¢ komputer i Internet V.19

— korzysta z nowoczesnej technologii V.19

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— okresla kierunki na kartce, rozréznia strony lewg i prawg IV.14
— dostrzega symetrie w rysunku, uzupetnia rysunek w przestrzeni
sieci kwadratowej, wedtug osi symetriilV.8, IV.12

—gra w domino IV.15
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

—respektuje zasady gry III.5
* R jak robot — zabawy w parach — komunikuje sie z partnerem zabawy 111.9
dyktuje rysunek IV.2, IV.12, IV.14
rysuje robota wg instrukcji stownej partnera z pary IV.8, IV.9,
V.14
przedstawia ruchem, gestem, dzwiekiem robota IV.1
nasladujeruchy, miny partnera z pary IV.1

W ogrodzie
* Wyscig robotéw — zabawa z elementem wspodtzawodnictwa — chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— przelicza elementy w zabawie 1V.15

— radzi sobie pod presjg 11.8

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3 s. 38, KP3 s. 38, CD Utwory nr 26 ,Figury”, nr 30 ,,Akwarium”, nr 21, Paso doble”; ktebek wtdczki, arkusz papieru, kredki,
marker, komputer, dostepne w przedszkolu gry w domino, kartki, kredki, 2 lub 3 duze kostki do gry, 2 dtugie skakanki

Kragg tematyczny 27.Na tropach wiosny

Cele ogodlne

OBSZAR FIZYCZNY

e systematyczne uczestniczenie w zabawach ruchowych oraz zajeciach gimnastycznych

® rozwijanie umiejetnosci samodzielnego dostosowania ubrania do pogody

¢ wdrazanie do dbatosci o bezpieczeristwo swoje i innych w trakcie zabaw

¢ doskonalenie sprawnosci manualnej podczas wykonywania ¢wiczen graficznych oraz czynnosci samoobstugowych
¢ doskonalenie stuchu fonematycznego oraz aparatu mowy podczas ¢wiczen stuchowych i ortofonicznych

OBSZAR EMOCJONALNY

¢ doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji wywotywanych przez kontakt z przyroda

¢ doskonalenie umiejetnosci dostrzegania emocjonalnej wartosci otoczenia przyrodniczego jako Zzrddta satysfakcji estetycznej
OBSZAR SPOLECZNY

¢ ksztattowanie postawy zainteresowania i troski o przyrode

® rozpoznawanie wartosci obowigzkowosci w wypetnianiu codziennych obowigzkéw

® wdrazanie do wspotpracy poprzez realizacje zadan zespotowych




CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

e wdrazanie do uwaznego stuchania i wykonywania polecen nauczyciela

OBSZAR POZNAWCZY

e ksztattowanie umiejetnosci uktadania i opowiadania historyjki obrazkowej

¢ doskonalenie umiejetnosci odrézniania elementdw swiata fikcji od rzeczywistosci

e doskonalenie umiejetnosci postrzegania ksigzek jako zrédta przyjemnych emocji, pasjonujgcych historii oraz wiedzy o $wiecie, dostrzegania znaczenia
umiejetnosci czytania w codziennym zyciu

e wzbudzenie zainteresowania czytaniem i literami: litery ,,¢” ,C”

e rozwijanie umiejetnosci czytania sylab i prostych wyrazéw zbudowanych z poznanych liter oraz wyrazéow do czytania globalnego

¢ ksztattowanie umiejetnosci odczytywania instrukcji obrazkowo-wyrazowej

¢ doskonalenie umiejetnosci poréwnywania liczebnosci zbioréw, stosowania znakéw <, >, =, ustalania réwnolicznosci zbioréw, rozumienia pojecia ,0 ile
wiecej?”, ,o ile mnigj?”

¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie w zabawie i w trakcie wykonywania innych czynnosci pojeciami dotyczgcymi nastepstwa czasu np.
wczoraj, dzisiaj, jutro, rano, wieczorem, w tym nazwami pér roku, nazwami dni tygodnia i miesiecy

¢ wdrazanie do prowadzenia obserwacji zjawisk przyrodniczych oraz brania udziatu w zabawach badawczych, stawiania hipotez i wyciggania wnioskéw
® poszerzanie pojec¢ zwigzanych ze zmianami obserwowanymi w przyrodzie: stany skupienia wody

e wspieranie rozwoju dzieciecego myslenia w zakresie statosci objetosci

e ksztattowanie umiejetnosci wyrazania wiedzy i emocji dotyczacych zwyczajow zwigzanych z pozegnaniem zimy i powitaniem wiosny

e ilustrowanie zjawisk przyrodniczych poprzez réznorodne formy ekspresji: plastyczng, techniczng, muzyczng, mimiczng, ruchowa

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 3., 5.

UWAGA! Na poniedziatek potrzebne beda: rézne tekturowe pudetka, rolki po papierze toaletowym, jednorazowe kubeczki i talerzyki.

Temat 27.1. W marcu jak w garncu

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka
L.
¢ Co sie zmienia wiosna? — ogladanie i klasyfikowanie obrazkow, — swobodnie wypowiada sie na temat zmian zwigzanych ze zmiang
rozmowa por roku: zima i wiosna IV.2, V.18
— klasyfikuje obrazki na te zwigzane z zimg i te zwigzane z wiosng
V.18
e Tydzien — zabawa matematyczna (rytmy) — dostrzega regularnosci IV.12
—zna nazwy dni tygodni, wymienia je w kolejnosci IV.16
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

e Drzewo — rozmowa

e Gimnastyka poranna — zestaw XIl|
l.

* Co to takiego? — zagadki zwigzane z pogoda

e W marcu jak w garncu — rozmowa na temat zmiennosci pogody

* Wiosenny kalendarz pogody — zatozenie tygodniowego
kalendarza pogody

» Stonce czy deszcz — zabawa orientacyjno-porzadkowa
* Prawda czy fatsz — zabawa dydaktyczna

¢ Co nam wiosno podarujesz? — zabawa dydaktyczna

— obdarza uwaga osobe dorostg 111.8

— okredla cechy drzew IV.6

— dobiera podpisy do obrazka IV.4

—zna budowe drzewa V.18

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— obdarza uwagg osobe dorostg I11.8
—rozwigzuje zagadki dotyczace sktadnikdw pogody, nazywa
poszczegolne sktadniki pogody IV.5, IV.18
— przypisuje symbole do poszczegdlnych sktadnikéw pogody IV.9,
V.18
— obdarza uwaga osobe dorostg 111.8
— wypowiada sie na temat zmiennosci pogody V.2, IV.18
— wyjasnia znaczenie przystowia ,w marcu jak w garncu” oraz
powiedzenia ,ubrac sie na cebule” IV.2, IV.6, IV.18
— dostosowuje strdj do pogody 1V.18
— obdarza uwagg osobe dorostg 111.8
— wymienia nazwy dni tygodnia w kolejnosci IV.16
dostrzega regularnosci zwigzane z nastepstwem czasu w ciggu
dnia IV.16
postuguje sie pojeciami dotyczgcymi nastepstwa czasu w ciggu
dnia —rano, w potudnie, po potudniu IV.16
— zaktada i prowadzi kalendarz pogody IV.9, IV.16
—zna symbole przedstawiajgce zjawiska pogodowe IV.9, IV.18
— stucha polecen nauczyciela i wykonuje je 111.8
— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowej przy muzyce .5, IV.7
— obdarza uwagg osobe dorostg 111.8
— wskazuje oznaki wczesnej wiosny 1V.18
— wspdtpracuje z dzieémi podczas zabawy I11.5
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¢ W marcowym garnku — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

e Karta pracy — labirynt z dwiema drogami wskazanymi przez
symbole pogody

* Na tropach wiosny — zajecia muzyczne, nauka piosenki
,Wiosenny rock and roll”

* Pogoda za oknem — obserwacja pogody

* Prognoza pogody — ogladanie prognozy pogody, rozmowa

* Prezenterka/prezenter pogody — zabawa tematyczna

* Pogodowy masazyk — zabawa relaksacyjna

W ogrodzie

— wymienia zmiany zwigzane z nadejsciem wiosny V.2, IV.18

— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowe;j |.5

— wspotpracuje z dzie¢mi, komunikuje sie 111.5, 111.9

—tworzy uktad zgodnie z kryterium — zaden element nie moze sie
powtarzac sie IV.12

— przypisuje symbole do poszczegdlnych sktadnikdéw pogody IV.9,
V.18

— dostosowuje strdj do pogody 1V.18

— doskonali poczucie rytmu IV.7

—reaguje na zmiany tempa i charakteru muzyki IV.7

— wyzwala ekspresje tworczg IV.7

— wypowiada sie na temat obserwowanej pogody 1V.12, V.18

— rozumie pojecia: ,temperatura ponizej zera”, ,, powyzej zera”IV.18
odczytuje temperature na termometrze zewnetrznym V.18, IV.13

— obdarza uwagg dzieci i osoby doroste 111.8

— wymienia sktadniki pogody IV.18

— przypisuje symbole do poszczegdlnych sktadnikéw pogody I1V.9,

V.18

— wie, kto potrzebuje znajomosci aktualnej prognozy pogody: piloci

samolotdw, rybacy, turysci, szczegdlnie wychodzacy w géry, IV.18,

V.20

— wspotpracuje z dzieémi podczas zabawy II1.5

— wie, czym zajmuje sie telewizyjny prezenter pogody IV.20

— opowiada o zjawiskach pogodowych na podstawie symboli IV.2,

V.18

— wspotpracuje z dzieémi podczas zabawy II1.5

—respektuje potrzeby partnera zabawy dotyczgce sity nacisku

podczas masazu lII.8, 111.7, IV.1
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e Szukamy wiosny — spacer, przygotowanie do obserwacji pogody

e Jak zbudowany jest kwiat? — oglgdanie kwiatéw

— obserwuje, obdarza uwagg dzieci i osoby doroste 1.8
—rozpoznaje i nazywa proste urzadzenia do obserwacji pogody:
termometr, wiatraczek, deszczomierz V.18, IV.19

— systematycznie obserwuje pogode, wyniki obserwacji zapisuje
za pomocg symboli IV.18, IV.19, IV.1

— obdarza uwagg osobe dorostg I11.8

— prowadzi proste obserwacje przyrodnicze 1V.18, 1V.19

— wymienia elementy budowy kwiatu IV.18, IV.19

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 39, K's. 92-93, KP3s. 39, CD2 Piosenki nr 7 ,Wiosenny rock and roll”, CD Utwory nr 3 ,Barocco”, nr 7 ,,Spacer po lesie”, nr 4
»,Gymnopedia nr 1”; obrazki przedstawiajgce rzeczy/przedmioty i zjawiska zwigzane z wiosng i zimg, szarfy w siedmiu kolorach, sylweta drzewa, napisy
z cze$ciami drzewa do czytania globalnego, ilustracje/symbole przedstawiajgce pogode, duza sylweta garnka, misie, lalki, ubranka, kalendarz pogody
narysowany na duzym arkuszu papieru, buzki radosna i smutna dla kazdego dziecka, duze obrecze, mate obrazki z symbolami pogody dla kazdego
dziecka, duzy termometr zewnetrzny, przyktadowa prognoza pogody do odtworzenia np. na komputerze, kontur mapy Polski z zaznaczonymi gérami,
morzem, jeziorami i naszg miejscowoscig, symbole pogody oraz temperatura do uktadania na mapie, termometr, wiatraczek, wiaderko lub plastikowa

miska, kwiaty, np. tulipany, plansza przedstawiajgca budowe kwiatu

Temat 27.2. Ogrédek w doniczce

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
* Wiosenny ogrdéd — praca z obrazkiem

¢ Od nasiona do rosliny — rozmowa, notatka graficzna

e Od cebuli do tulipana — historyjka obrazkowa

e Gimnastyka poranna — zestaw XII|

— nazywa narzedzia ogrodnicze i zwigzane z nimi prace ogrodowe
V.18, 1V.20
— dokonuje analizy i syntezy sylabowej wyrazow V.2
dokonuje syntezy gtoskowej wyrazow V.2
— wie, co jest potrzebne roslinie do rozwoju i zycia IV.18
— wspoéttworzy notatke graficzng, przedstawia za pomocg rysunkdéw
elementy potrzebne roslinie do wzrostu IV.1, V.8
— starannie wycina nozyczkami po linii prostej 1.7, 1.9
— uktada historyjke obrazkowg przedstawiajgcg rozwdj tulipana IV.18,
V.19
— aktywie uczestniczy w éwiczeniach porannych 1.5
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l.

* Tajemnica — stuchanie opowiadania W. Widtaka oraz rozmowa
na temat jego tresci

» Krokusik — zabawa dydaktyczna

¢ Cebula — poznanie liter ,c”, ,,C”

* Cebulka — opowie$é ruchowa

» Kolorowe kwiaty — zabawa dydaktyczna

e Karta pracy — przygotowanie do czytania i pisania, litery ,c”, ,C”

— obdarza uwagg osoby doroste 111.8
— odpowiada na pytania do tekstu IV.5
— obdarza uwagg osoby doroste 111.8
— nazywa czesci krokusa 1V.18
odczytuje nazwy czesci rosliny 1V.4, IV.18
— dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazow V.2
wyodrebnia gtoski w wyrazach, tworzy schematy gtoskowe
wyrazoéw V.2
dzieli wyrazy na sylaby, wyodrebnia gtoski w nagtosie IV.2
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,,c”, ,C” IV.4
czyta kroétkie teksty IV.4
— uwaznie stucha opowiesci nauczyciela I11.8
— przedstawia rozwdj krokusa — za pomoca ruchu, bierze udziat
w zabawie pantomimicznej IV.1
— dostrzega emocjonalng wartos¢ otoczenia przyrodniczego 11.9
— uczestniczy w eksperymentach jezykowych IV.6
—interesuje sie czytaniem IV.4
— odczytuje proste sylaby zbudowane z poznanych liter V.4
uktada wyrazy z sylab i je odczytuje IV.4
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,c”, ,C” IV.4
odczytuje proste wyrazy zbudowane z poznanych liter
zawierajace litere ,,c” IV.4
wsrdd podanych wyrazéow wskazuje te, ktére sie rymujg 1V.2
z podanych sylab z literg ,,¢” uktada wyrazy, ilustruje ich
desygnaty IV.4, IV.1
kredli litery ,,c”, ,,C" IV.8
nazywa obrazki, wskazuje wsrdd nich te, ktorych nazwy sie
rymujg IV.2
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o Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXIII

.
* Nasiona — zabawa dydaktyczna

* Wiecej, mniej czy tyle samo? — zabawa matematyczna

e Tyle kwiatdw, ile nasionek — zabawa matematyczna

e Zielony ogréodek — zabawa w kaciku przyrody

W ogrodzie
» Kwiaty i motyle — zabawa orientacyjno-porzagdkowa

¢ Z kwiatka na kwiatek — zabawa z elementem skoku

doskonali sprawnos$¢ grafomotoryczna IV.8
wskazuje litery ,,c”, ,,C” w zdaniu IV.4
— bierze udziat w zabawie ruchowej I.5

— okresla charakterystyczne cechy nasion V.12
— uktada nasiona warzyw i owocoéw w grupy V.12
— podejmuje aktywnos¢ poznawczg, wie, ze ksigzka moze by¢
zrédtem wiedzy 1V.19
— przelicza i poréwnuje liczebnos¢ zbioréw 1V.15
— przedstawia liczebnosc¢ zbioréw za pomoca cyfr IV.15
poréwnuje liczebnos¢ zbioréw, uzywajgc symboli
matematycznych =, <, > IV.9, IV.15
— odczytuje liczby na kos$ciach do gry IV.15, IV.9
przelicza, dodaje oczka wyrzucone na obu kostkach w zakresie 10
IV.15
eksperymentuje z tworzeniem kolejnych liczb I1V.15
— uczestniczy w zaktadaniu uprawy roslin IV.18, V.19
— odczuwa troske o uprawiane rosliny 11.9

— przedstawia ruchem motyla IV.1
—reaguje na sygnat w ustalony sposéb IlI.5, 111.8
— chetnie uczestniczy w zabawie skocznej I.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s.40-41, K s. 94, KP3s. 40-41, P nr 12 ,Tulipan — historyjka obrazkowa” s. 51; nr 22 , Kartoniki z literami i do tworzenia
schematoéw gtoskowych” s. 75-80; nr 23 , Kartoniki z cyframi i znakami matematycznymi” s. 81; CD Utwory nr 1 ,Popotudnie fauna”; duzy obrazek
przedstawiajgcy wiosenne prace w ogrodzie, widoczne narzedzia (np. fopata, grabie, sekator, konewka) oraz cebulki roslin, duzy arkusz, marker, krokus
w doniczce i na ilustracji, podpisy poszczegdlnych czesci do czytania globalnego, wyraz podstawowy ,,cebula”, klocki, kolorowe kotka do origami z
zapisanymi sylabami otwartymi i zamknietymi ze spotgtoska ,,c”, jedno zétte kétko dla kazdego dziecka, nasiona kwiatow i warzyw, np. stonecznik,
siemie, dynia, fasola, ciecierzyca, podpisane obrazki roslin, kubeczki, tacki, albumy z roslinami, jedna lub dwie duze kosci do gry, kartka A4 przedzielona
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na cztery czesci dla kazdego dziecka, w zaleznosci od wybranej dziatalnosci przyrodniczej: doniczki, ziemia, nasiona, kietkownica, bebenek, obrecze, ok.

6—8 sztuk

Temat 27.3. Kwiaty spod $niegu

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
* Fasola — historyjka obrazkowa

e Zwiastuny wiosny — klasyfikacja jako$ciowa

e Geometryczne kwiaty — uktadanie kompozycji z figur
geometrycznych
e Gimnastyka poranna — zestaw XIl|

Il
e Wszystko wokot kwitnie — praca z obrazkiem

* Kwiaty spod $niegu — zabawa dydaktyczna
e Zrywamy kwiaty — zabawa orientacyjno-porzadkowa

e Kwiaty — zabawa matematyczna

» Kwiaty i liScie — zabawa matematyczna

— uktada historyjke o rozwoju fasoli i wypowiada sie swobodnie na jej
temat IV.5, IV.18
— postuguje sie pojeciami dotyczgcymi nastepstwa czasu: ,,najpierw”,
»,potem”, ,,pbzniej”, ,na korcu” IV.16
— klasyfikuje zwiastuny wiosny na grupy: kwiaty, ptaki, symbole
pogody 1V.12, IV.18

odczytuje podpisy utworzonych zbioréw V.4
—tworzy kompozycje geometryczne IV.9, IV.12

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— wypowiada sie na temat wiosennego obrazka IV.2

— wskazuje na ilustracji zwiastuny wiosny IV.9

— nazywa wybrane wiosenne kwiaty V.18
odczytuje nazwy kwiatéw IV.4

— bierze udziat w zabawie ruchowej 1.5

— przelicza elementy podczas zabawy IV.15

— postuguje sie liczebnikami porzagdkowymi 1V.15

—rozpoznaje kwiaty wiosenne V.18

— przelicza elementy w czasie zabawy 1V.14

— poréwnuje liczebnos$é zbiorowlV.15, IV.11

—rozwigzuje zadania typu: ,0 ile wiecej?”, ,,o0 ile mniej?” IV.15, IV.11
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e Karta pracy — porownywanie liczebnosci zbioréw

* Na tropach wiosny — zajecia muzyczne, utrwalenie piosenki
.

* Prace w ogrodzie — zabawa nasladowcza

* Wiosenne kwiaty — wyklejanka

e Czary-mary — zabawa badawcza

W ogrodzie

e Miedzy grzadkami — zabawa réwnowazna
® Bociany — zabawa ruchowa z elementem réwnowagi

uktada zapisy matematyczne z cyfr i znakéw matematycznych
IV.9, IV.15
— poréwnuje liczebnos¢ zbioréw V.15, IV.11
uzywa symboli matematycznych <, >, = IV.9, IV.15
— doskonali poczucie rytmu IV.7
—reaguje na zmiany tempa i charakteru muzyki IV.7
— wyzwala ekspresje twdrcza IV.7

—tworzy i rozwigzuje zagadki pantomimiczne IV.1
—z wybranych materiatéw plastycznych tworzy wiosenny kwiat V.8,
IV.9
— wspotpracuje z dorostym 111.5
— bierze udziat w zabawie badawczej IV.18, IV.19
odczytuje instrukcje wyrazowo-obrazkowg V.4, IV.5

— bierze udziat w zabawie ruchowej I.5
— bierze udziat w zabawie ruchowej 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3's.42,K's.92-93 orazs. 95, KP3s.42, P nr 13 ,Fasola — historyjka obrazkowa” s. 53; nr 24 , Figury geometryczne i kartoniki do
kodowania” s. 83—-85; nr 23 ,Kartoniki z cyframi i znakami matematycznymi” s. 81; CD2 Piosenki nr 7 ,Wiosenny rock and roll”, CD Utwory nr 9
,Tarantella”; zdjecia: kwiaty (np. przebisnieg, krokus, tulipan, sasanka), ptaki (np. bocian, jaskétka), symbole pogody (np. storice, stonce za chmurg,
chmura z drobnym deszczem), obrecze w trzech roznych kolorach, napisy do czytania globalnego, dowolne mozaiki geometryczne, np. drewniane albo
wyciete z papieru, zdjecia pierwszych wiosennych kwiatéw, wyrazy (nazwy tych kwiatéw) do czytania globalnego, zywe kwiaty, 10 zdje¢
wiosennych kwiatéw, sylwety kwiatéw i lisci, patyczki do liczenia, szablony wiosennych kwiatdw na kartkach A4, plastelina, klej, bibuta, narcyzy, dwa

mate stoiki lub butelki, woda, barwniki, np. niebieski i czerwony, trojkat

Temat 27.4. Pozegnanie marzanny

Sytuacje edukacyjne

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.
e Powitanie wiosny — wymyslanie haset na powitanie wiosny

— tworzy wypowiedzi ze zwrotami grzecznosciowymi (powitanie)
.4, V.6
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* Rok ma dwunastu braci — zabawa matematyczna (rytmiczna
organizacja czasu)

e Gimnastyka poranna — zestaw XIl|

1.
* Topienie marzanny i obnoszenie gaika — opowies¢ nauczyciela,
zapoznanie ze zwyczajem topienia marzanny

e Marzanny i gaiki w Polsce — rozmowa

* Przeskocz katuze — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

e Marzanna i gaik — tworzenie kompozycji
przestrzennej/konstrukcji

* Trojak z marzanng/gaikiem — zabawy i tarice przy elementach
muzyki ludowej

e Karta pracy — szukanie réznic miedzy obrazkami
« Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXIX

.
* Wodne eksperymenty — zabawy badawcze

— postuguje sie w zabawie pojeciami dotyczgcymi nastepstwa
czasowego V.16

wymienia w kolejnosci nazwy miesiecy w roku 1V.16
— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— uwaznie stucha i nadaje znaczenie swym doswiadczeniom IV.6

— zna nastepstwo poér roku, wymienia pory roku w kolejnosci IV.16
— wypowiada sie na temat zwyczajow zwigzanych z pozegnaniem
zimy i powitaniem wiosny 1V.10

— oglada ilustracje i opowiada o nich IV.5

—zha zwyczaje zwigzane z pozeghaniem zimy i powitaniem wiosny
IV.10

— bierze udziat w zabawie ruchowej |.5

— wspottworzy konstrukcje/kompozycje kukty/gaiku V.1

— $piewa piosenki z dzieciecego repertuaru oraz fatwe piosenki
ludowe IV.7

—tanczy trojaka IV.7

—stucha polecen i starannie wykonuje zadania na karcie pracy I11.8

— wskazuje réznice pomiedzy obrazkami IV.9

— ksztattuje prawidtowg postawe podczas ¢wiczen gimnastycznych 1.8

— bierze udziat w zabawach badawczych 1V.18, 1V.19

—wykonuje doswiadczenia prowadzgce do dostrzegania statosci
objetosci V.18

— dzieli sie spostrzezeniami na temat obserwacji zmian stanéw
skupienia wody IV.2, IV.18

— postuguje sie w zabawie pojeciami dotyczgcymi nastepstwa czasu
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W ogrodzie
* Spacer z marzanng/gaikiem — spacer

* Z rak do rak — zabawa ruchowa z gaikiem

IV.16
— wspotpracuje z dzieémi podczas zabawy II1.5

— bierze udziat w tradycyjnych zabawach ze spiewem zwigzanych
z powitaniem wiosny 1V.10, IV.8

— wspotpracuje z dzieémi podczas zabawy II1.5

— bierze udziat w tradycyjnych zabawach ze spiewem zwigzanych
z powitaniem wiosny 1V.10, IV.8

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 43, KP3 s. 43, CD Utwory nr 27 ,Polka dla An”, nr 14 , Trojak”; kontur stofica i paski — promienie z z6ttego brystolu, marker,
klej lub zszywacz, zdjecia/ilustracje przedstawiajgce rézne marzanny i gaiki, komputer, niebieskie szarfy (tyle, ile dzieci), materiaty do wykonania gaiku
i/lub marzanny, naczynia o roznych ksztattach i objetosciach, foremki do kostek lodu, czajnik elektryczny, lusterko

Temat 27.5. Kto obudzi wiosne?

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
e Co stychac u zwierzat? — zabawa stuchowa

» Zwierzece uktadanki — uktadanka

e Ptaki — ogladanie ksigzek o ptakach

e Gimnastyka poranna — zestaw XIl|

1.
* O wiosnie w lesie i wiewidrki waznym interesie — stuchanie
opowiadania L. Krzemienieckiej, rozmowa

— obdarza uwagg osobe dorostg 111.8

—zna nazwy odgtosdw wybranych zwierzat 1V.6, 1V.18

— nasladuje odgtosy wydawane przez wybrane zwierzeta 1V.18, IV.1
— bierze udziat w eksperymentach jezykowych IV.6

— uktada puzzle IV.9

—rozpoznaje i nazywa wybrane zwierzeta IV.18

— dokonuje analizy i syntezy stuchowej IV.2

— obdarza uwagg osobe dorostg 111.8

— zna wybrane ptaki, ktére wracajg do Polski na wiosne V.18
— wie, ze ksigzka jest zrédtem informac;ji IV.19

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— obdarza uwagg osobe dorostg 111.8
— odpowiada na pytania do tekstu IV.5
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e Kto obudzi wiosne? — zabawa dydaktyczna

* O interesie wiewiodrki — rysowanie kredkami

* Dzwiekowa podréz od zimy do wiosny — zabawa orientacyjno-
porzgdkowa

e Karta pracy — ¢wiczenie graficzne

IR

e Ptasie radio — stfuchanie wiersza J. Tuwima
® Kacik przyrody — podsumowanie

W ogrodzie

* Kogo brakuje? — zabawa rozwijajgca spostrzegawczo$é
» Kredowe szalenstwo — rysowanie kredg

— wymienia oznaki wiosny opisane w tekscie opowiadania IV.5, IV.18
— odrdznia elementy swiata fikcji od rzeczywistosci, byty realistyczne
od fikcyjnych V.3

— wspotpracuje z dzieémi w zabawie III.5

— wymienia zwiastuny wiosny — elementy pogody, zachowania
zwierzat, swiat roslin V.18, 1V.2

—ilustruje fragment opowiadania IV.1, IV.8

—reaguje na sygnat dzwiekowy w ustalony sposéb V.7

— uwaznie stucha polecen i starannie je wykonuje I11.8
— wykonuje éwiczenia grafomotoryczne, rysuje po $ladzie 1.7, 1.9, IV.8
—rysuje wybrang przez siebie oznake wiosny IV.8, IV.9

—stucha i powtarza odgtosy ptakow wystepujacych w wierszu 1V.1
—rozpoznaje i przyporzadkowuje odgtosy do ptakow V.18, IV.7

— wypowiada sie na temat obserwacji oraz doswiadczen
wczesnowiosennych IV.18, IV.2, IV.5

— bierze udziat w zabawie ruchowej 1.5
— wyraza siebie poprzez ekspresje plastyczng IV.8

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s. 44,

KP3 s. 44, pociete uktadanki zwierzat lesnych i ptakow (najlepiej tych przylatujgcych wiosng do Polski), ksigzki o ptakach,

kartka A4 dla kazdego dziecka, kredki, tréjkat, bebenek, dzwonki, komputer z dostepem do Internetu, chusta animacyjna, kolorowa kreda

Krag tematyczny 28.Morskie podréze i opowiesci

Cele ogodlne
OBSZAR FIZYCZNY

e wdrazanie do systematycznego uczestniczenia w zabawach i éwiczeniach w sali i na $wiezym powietrzu
e ksztattowanie nawyku przestrzegania zasad zachowania zapewniajgcych porzadek i bezpieczeristwo wtasne oraz partneréw zabawy
e wdrazanie do wykonywania czynnosci samoobstugowych, w tym czynnosci precyzyjnych, np. zapinanie guzikéw, wigzanie sznurowadet
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e wdrazanie do podejmowania zabaw konstrukcyjnych, majsterkowania, budowania

e ksztattowanie chwytéw dioni podczas rysowania, kreslenia i pierwszych préb pisania

OBSZAR EMOCJONALNY

¢ ksztattowanie umiejetnosci radzenia sobie w sytuacji czekania na swoja kolej i rywalizacji

e dostrzeganie emocjonalnej wartosci otoczenia przyrodniczego jako zrédta satysfakcji estetycznej

e ksztattowanie postawy troski o otoczenie przyrodnicze

OBSZAR SPOLECZNY

e wdrazanie do wspétpracy, dzielenia sie zadaniami, wykonywania przydzielonych zadan

¢ ksztattowanie umiejetnosci komunikowania sie z dzieémi i osobami dorostymi, wykorzystujac komunikaty werbalne i pozawerbalne
¢ ksztattowanie umiejetnosci wyrazania swoich oczekiwan spotecznych wobec innego dziecka, grupy

® przejawianie poczucia wtasnej wartosci jako osoby, wyrazanie szacunku wobec innych

e odczuwanie i wyjasnianie swojg przynaleznos¢ do rodziny, grupy przedszkolnej

OBSZAR POZNAWCZY

¢ doskonalenie umiejetnosci rozumienia i wyjasniania znaczenia umownych symboli i znakéw znajdujgcych sie w otoczeniu, np. alfabet Morse’a,
sygnaty swietlne, dZzwiekowe

® wyrazanie ekspresji twdrczej podczas czynnosci konstrukcyjnych i zabawy

® rozwijanie zainteresowania osiggnieciami, wynalazkami cztowieka

® wzbogacanie wiedzy na temat srodkéw transportu, roslin i zwierzat wodnych

e wdrazanie do wykonywania wtasnych eksperymentéw jezykowych, nadawania znaczenia czynnosciom, nazywania ich, tworzenia zartow jezykowych i
sytuacyjnych

e wdrazanie do uwaznego stuchania i nadawania znaczenie swym doswiadczeniom

® rozwijanie zainteresowania literami i czytaniem, doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania liter,

odczytywania krotkich wyrazédw utworzonych z poznanych liter

¢ doskonalenie umiejetnosci odpowiadania na pytania, opowiadania o zdarzeniach z przedszkola, objasniania kolejnosci zdarzen w prostych
historyjkach obrazkowych, uktadania historyjki obrazkowej, recytowania wierszy, uktadania i rozwigzywania zagadek

¢ doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania jakosciowego i iloSciowego przedmiotow

¢ doskonalenie umiejetnosci tworzenia i odtwarzania rytmicznych uktadéw

¢ doskonalenie umiejetnosci przeliczania, dodawania i odejmowania w zakresie 9

e ksztattowanie umiejetnosci tworzenia i odczytywania zapisow dziatan matematycznych

e ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania monet oraz rozumienia, do czego stuzg pienigdze

¢ doskonalenie umiejetnosci tworzenia konstrukcji i impresji plastycznych inspirowanych przyrodg, materiatem naturalnym

KOMPETENCJE KLUCZOWE:1., 7., 8.
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UWAGA! W tym tygodniu potrzebne beda: gatezie i patyki oraz stoiki.

Temat 28.1. Zatoga na poktad

Sytuacje edukacyjne/Zapisy do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
* Bandera zatogi — tworzenie flagi grupy

e Rekin — zabawa ruchowa z chusta animacyjng
e Gimnastyka poranna — zestaw XI|

Il.
¢ Latarnie morskie — rozmowa, odtwarzanie schematow
rytmicznych

¢ Ja tez robie straszne rzeczy — stuchanie opowiadania
T. Minkiewicza, rozmowa na jego temat

e Statki, stateczki — rozmowa

e Zatoga odlicz — zabawa matematyczna

— W sposob kreatywny wypowiada sie w formach plastycznych IV.1

— wspottworzy symbol — flage grupy, nadaje znaczenie znajdujgcym sie
na niej elementom IV.9

— wspotpracuje z dzie¢mi, dzieli sie zadaniami, wykonuje przydzielone
zadanie 1.9

—rysuje, maluje na duzych ptaszczyznach 1V.8

— wspotdziata z dzie¢mi w zabawach ruchowych 1.5

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— wie, do czego stuzg latarnie morskie V.18, IV.19
— wie, co to jest alfabet Morse’a IV.9, 1V.19
—zna miedzynarodowy sygnat SOS IV.9, 1V.12
— dostrzega regularnosci rytmiczne i je odtwarza np. ruchem, gestem,
znakami graficznymilV.7, IV.8, IV.12
—z uwagq i skupieniem stucha tekstu literackiego, odpowiada na
pytania do tekstu IV.5
— wypowiada sie na temat ztosci i sposobdw radzenia sobie z nig 1V.2,
1.6, 1.7
— wymienia nazwy i funkcje pojazdéw wodnych 1V.2, 1V.19
— wypowiada sie na temat wygladu, budowy i rodzajéw napedu
pojazdéw wodnych 1V.2, IV.19

dobiera podpisy do wybranych obrazkéw IV.4
— sprawnie postuguje sie liczebnikami porzgdkowymi; przelicza po 2, 3
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® Sztorm — opowie$é ruchowa

e Statek i inne pojazdy wodne — zabawa konstrukcyjna

» Karta pracy— jednostki ptywajgce, kolorowanie
* Hej, ho, zagle staw! — zajecia muzyczne, nauka piosenki ,Hej,
ho, zagle staw!”

]|
* Plywanie na tratwie — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

* Bezpiecznie na todzi — zabawa manualna
W ogrodzie

¢ Plyniemy jak... — zabawa nasladowcza
e Budujemy statki — zabawa konstrukcyjna

IV.15

— odrdznia strony lewg i prawa 1V.14

— przedstawia ruchem opowies¢ nauczyciela IV.1

— wspotdziata z dzie¢mi podczas zabaw I11.5

— zwraca uwage na bezpieczeistwo partneréw zabawy 111.5, 1.8, 111.9
— konstruuje statek lub inny wybrany pojazd wodny z réznych
materiatow IV.1, 1.6

— wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne IV.8

—reaguje na forme muzyczng i na zmiany kierunku melodii IV.7
— doskonali umiejetnosc¢ gry na instrumentach perkusyjnych I1V.7
— rozwija poczucie pulsu muzycznego IV.7

— uczestniczy w zabawie ruchowej 1.5

— zwraca uwage na bezpieczenstwo partneréw zabawy III.5, I11.8

— wykonuje czynnosci precyzyjne, tj. wigzanie wtdczki, przewlekanie 1.2
— wie, co to koto ratunkowe, do czego stuzy IV.1, IV.2

— wypowiada sie na temat bezpiecznych zachowan nad woda IV.1

—ilustruje ruchem pojazdy wodne IV.1
— wspoétdziata w zabawach zespotowych I.5
— konstruuje wskazane figury geometryczne i inne ksztatty IV.12

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s. 45,

KP3 s. 45, CD2 Piosenki nr 9 ,Hej, ho, zagle staw!”, CD Utwory, nr 30 ,,Akwarium”; kartki, kredki, biate przescieradto

bawetniane, pastele do tkanin albo arkusz papieru, pastele lub farby, duze pedzle, chusta animacyjna, zdjecia latarni lub pokaz slajdéw, latarka, kotka,

patyczki, kredki, brystol, ilustracje, modele, zabawki przedstawiajgce pojazdy wodne, podpisy do wybranych pojazdéw, np. statek, rower wodny, prom,

skuter wodny, czapka kapitanska, pojemniki, butelki, papierowe talerzyki, patyczki laryngologiczne, klej, blok techniczny, farby, plastelina, kolorowy

papier, wtéczka w réznych kolorach, krepina, sznurek

Temat 28.2. List w butelce

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

e Fala — zabawa integracyjna

* Bezludna wyspa — zabawa stowna
¢ Gimnastyka poranna — zestaw Xl|

l.

e Zagraj na swojej butelce — muzykowanie z wykorzystaniem
butelek

e Piraci i list w butelce — uktadanie wyrazow z liter i sylab

e Zagadki morskie — zagadki stuchowe
¢ Szanty — zabawa muzyczna

* Towary — zabawa matematyczna, klasyfikacja jako$ciowa
obrazkéw

e Koto ratunkowe — zabawa z elementem rzutu i celowania

e Karta pracy— zabawy z literami, éwiczenia rozwijajgce stuch
fonematyczny

« Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXI|
.

e Drugie zycie butelki — burza mézgéw

e Masazyk butelkowy — zabawa relaksacyjna
» Butelkowa ryba — tworzenie kompozycji

— wspotdziata z dzieémi w zabawach ruchowych .5, II1.5
— odrdznia strony lewg i prawa 1V.14

— zapamietuje i odtwarza cigg wyrazow IV.6

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— eksperymentuje z dzwiekami IV.7

uktada i odczytuje wyrazy z rozsypanek literowych i sylabowych IV.4

uktada obrazki oraz ksztatty liter z czesci, rozpoznaje je i nazywa
V.4, 1V.9
— rozwigzuje zagadki stuchowe, rozpoznaje i nazywa dzwieki IV.7
— $piewa piosenki, porusza sie do muzyki IV.7
— eksperymentuje rytmem V.7
— dzieli przedmioty na kategorie, wskazuje ich wspdlng ceche IV.5

— trafia celnie do oddalonego przedmiotu I.5
sktada z liter stowa, ze stow — zdanie IV.4
koloruje ukryty obrazek wedtug kodu IV.8, IV.9
tworzy i odczytuje krétkie wyrazy z rozsypanek literowych V.4
dobiera obrazek do wyrazu IV.4
— dzieli sprawnie krétkie wyrazy na sylaby i gtoski IV.2
— ksztattuje prawidtowg postawe poprzez éwiczenia gimnastyczne 1.8

— wykonuje wtasne eksperymenty jezykowe, wypowiada sie
spontanicznie na temat skojarzen z wyrazem butelka IV.5, IV.6

— wspoéttworzy notatke graficzng 1V.8, 1V.9

— wycisza sie podczas zabawy I1.7

— w sposoOb kreatywny wypowiada sie w formach przestrzennych 1.6,
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

przestrzennej/konstrukcji

W ogrodzie
» Berek butelkowy — zabawa biezna

* Butelkowe kregle — zabawa z elementem celowania

Iv.1, IV.11

— uczestniczy w zabawie ruchowej 1.5

— respektuje zasady zabawy w grupie II1.5

— wspotdziata w zabawach zespotowych z pitka 1.5

— radzi sobie z emocjami podczas rywalizacji i podczas czekania na swojg
kolej 1.8

— przelicza elementy zbioru w zabawie 1V.15

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 46-47, KP3s. 46—47, CD Utwory nr 4 ,,Gymnopedia nr 1”; plastikowe butelki, pudetka, 6 kopert, rozsypanki literowe,
sylabowe (statek, port, woda) pociete obrazki, obrazki: nuty, ucho, nagrania morskich odgtoséw, zdjecie spiewajgcych marynarzy, nagrania szant, 30—
40 obrazkow réznych przedmiotdéw, owocdw, mebli, pozywienia, emblemat kota ratunkowego, kartoniki z literami do utozenia hasta, woreczki, karton,

markery, kredki, kolorowy papier, klej, nozyczki, pitka

Temat 28.3. Skarb piratéw

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.

e Piracka skrzynia — zabawa sensoryczna

* Pirackie liny — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
e Gimnastyka poranna — zestaw XI|

Il
* Pasowanie na ,,Pirata” — zabawa inscenizacyjna

* Wyspa skarbow — zabawa matematyczna

e List piracki — poruszanie sie zgodnie z kodem

— rozpoznaje przedmioty po dotyku 1.7
— wspoétdziata w zabawach zespotowych 1.5
— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— bierze udziat w improwizacjach teatralnych IV.1

— wykonuje obliczenia dodawania i odejmowania w zakresie 9 IV.15
czyta zapisy dziatan matematycznych IV.9, V.15

— orientuje sie w przestrzeni; odrdznia kierunki IV.14

— porusza sie zgodnie z kodem zapisanym za pomocg prostych znakdw

graficznych 1V.9
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

e Liczymy dukaty — zabawa matematyczna

¢ |dziemy na zakupy — zabawa tematyczna

* Pirackie poszukiwania — dyktando graficzne
e Karta pracy — labirynt, historyjka obrazkowa

Hej, ho, zagle staw! — zajecia muzyczne, utrwalenie piosenki

1.
e Pirackie przekaski —zabawa kulinarna
¢ Bitwa morska na kule armatnie — zabawa z elementem rzutu

W ogrodzie
e Taniec piracki — zabawa nasladowcza
e Ciuciubabka — tradycyjna zabawa integracyjna

— wspotpracuje z partnerem/partnerka zabawy 111.9
klasyfikuje przedmioty wedtug koloru V.12
przelicza elementy zbioréw V.15
wykonuje proste obliczenia pieniezne 1V.17
—tworzy i respektuje zasady zabawy, wspoétdziata z dzie¢mi w zabawie
tematycznej lII.5
rozpoznaje cyfry oznaczajace liczby od 1 do 9, liczy obiekty V.15
odlicza wskazang kwote IV.17
— panuje nad emocjami podczas czekania na swojg kolej w zabawie w
sklep 11.8
— dobrze orientuje sie na kartce w kratke 1V.8, 1V.14
— dobrze orientuje sie na kartce IV.14
— kredli linie w ograniczonej przestrzeni V.8
— uzywa chwytu pisarskiego podczas kreslenia linii w labiryncie 1.7
— uzupetnia i opowiada historyjke obrazkowg IV.5
—reaguje na forme muzyczng i na zmiany kierunku melodii IV.7
— doskonali umiejetnos¢ gry na instrumentach perkusyjnych IV.7
—rozwija poczucie pulsu muzycznego IV.7

— wykonuje samodzielnie proste kanapki 1.3

— wspoétdziata w zabawach zespotowych I.5

— uczestniczy w zabawie nasladowczej 1.5
— uczestniczy w tradycyjnej zabawie integracyjnej 1.5, 111.2

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3 s. 48-49, KP3s. 48-49, P nr 25 ,Monety i banknoty” s. 87; CD2 Piosenki nr 9 ,Hej, ho, zagle staw!”, CD Utwory nr 14
»NigunAtik”; tekturowe pudetko, zbidr przedmiotdéw o roznej fakturze i z réznego materiatu, sznurek, piracka flaga, piracka odznaka dla kazdego
dziecka, mapa z kodem, dziatania matematyczne w kopertach z wynikami od 0 do 9, pociety karton z cyframi 09, szarfa, kartki z kodami, dukaty z
tektury w trzech kolorach, worek, opakowania, kartoniki z cenami w pirackich dukatach i polskich ztotych, kartki w kratke, otéwki, produkty do

wykonania kanapek, gazety, lina
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

Temat 28.4. Tajemnice rafy koralowej

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
* Morskie opowiesci — zabawy z chustg animacyjna

» Kolorowe gatezie — malowanie farbami

e Gimnastyka poranna — zestaw XI|

Il

* Mieszamy kolory — zabawa plastyczna, eksperymentowanie
farba

* Co to jest rafa koralowa? — pokaz multimedialny

e Gingce rafy — rozmowa

* Wyprawa przez oceany — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

* Morskie wyrazy — zabawa ksztatcgca stuch fonematyczny

e Liczymy zwierzeta morskie — zabawa matematyczna

¢ Karta pracy — ¢wiczenie grafomotoryczne

— wykonuje improwizacje ruchowe do opowiesci stownej IV.1

— uczestniczy w zabawie ruchowej z chustg animacyjna 1.5

— W sposob kreatywny wypowiada sie w formach plastycznych 1V.1
— maluje farbami patyki IV.8

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— aktywnie bierze udziat w tworzeniu impresji plastycznej, dzieli sie
wrazeniami V.1, IV.2
— wie, co to rafa koralowa, zna podstawowe gatunki ro$lin i zwierzat w
niej wystepujace IV.18

odczytuje krotkie teksty zwigzane z tematem IV.4
— wypowiada sie na temat zagrozen dla wdd, oceandw, w tym dla rafy
koralowej IV.18
—zgodnie wspétdziata w grupie podczas zabaw ruchowych przy muzyce
.5, IV.7
— dzieli sftowa na sylaby, wyrdznia gtoski w nagtosie 1V.2

uktada schematy sylabowe i gtoskowe wyrazéw o prostej budowie
fonetycznej IV.2, IV.9
— uwaznie stucha nauczyciela 111.8
—ilustruje tres¢ prostego zadania tekstowego za pomocg liczmandéw
IV.1, IV.15
— rozwigzuje proste zadania tekstowe V.15

uktada dziatania do prostych zadan tekstowych IV.9, IV.15

uktada i rozwigzuje proste zadania tekstowe IV.9, IV.15
—rysuje po $ladzie zgodnie ze wskazanym kierunkiem IV.8
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

o Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXIV

.
* Kolorowa rafa koralowa —zabawa konstrukcyjna

* Wizyta u koralowcéw — zabawa relaksacyjna przy muzyce,
¢wiczenia oddechowe

W ogrodzie
e Gdzie jest Nemo? — zabawa w ciepto — zimno

¢ tawica — zabawa biezna

— uzywa chwytu pisarskiego podczas rysowania i kreslenia .7
— uzupetnia i koloruje obrazek IV.1, IV.8
— ksztattuje prawidtowa postawe poprzez éwiczenia gimnastyczne 1.8

— wspottworzy konstrukcje rafy koralowej z wykorzystaniem materiatu
naturalnego 1.6, IV.1, IV.11

— czerpie rados¢ z wykonywanego zadania I11.5

— wykonuje ¢wiczenia oddechowe 1.9, IV.2

— obdarza uwaga nauczyciela I11.8

— doskonali spostrzegawczos$¢ 1.9

— uczestniczy w zabawach bieznych 1.5

— respektuje ustalone zasady zabawy 111.5

— obdarza uwagg partneréw/partnerki zabawy I11.8

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 50, K's. 96-97, KP3s. 50, P nr 22 , Kartoniki z literami i do tworzenia schematéw gtoskowych” s. 75-80; nr 23 ,Kartoniki z

cyframi i znakami matematycznymi” s. 81; CD2 Piosenki nr 10 ,,Hej, ho, zagle staw

!”

akompaniament, CD Utwory nr 30 ,,Akwarium”

chusta animacyjna, gatezie, patyki, farby, pedzle, stoiki, woda, pianka do golenia biata, barwniki, pipety, zdjecia elementédw zwigzanych z tematem o
prostej budowie fonetycznej, np. woda, ryba, statek, sylwety zwierzat oceanicznych, liczmany, np. klocki lub patyczki, sznurki, plaster do tgczenia
konstrukcji, kolorowy papier, kartki, gazety, zdjecia zwierzat morskich, kredki, plastelina, blok techniczny, klej, sylweta ryby

Temat 28.5. Kazdy z nas jest skarbem

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.
e Dziwaczek — zabawa integracyjna

¢ Ministerstwo dziwnych min i krokéw — zabawa orientacyjno-
porzgdkowa
e Gimnastyka poranna — zestaw XI|

—rysuje wedtug wskazéwek nauczyciela IV.1, 111.8

— odczuwa przynaleznos¢ do swojej grupy przedszkolnej 111.2
—reaguje w ustalony sposéb na sygnat nauczyciela lll.5, 111.8
— wykonuje improwizacje ruchowe, operuje mimika IV.1

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, marzec

Il.
e Szukamy wieloryba — ogladanie ilustracji, wypowiadanie sie na
temat wygladu roslin i zwierzat wodnych

* O Panu Wielorybie i Matej Szu — stuchanie opowiadania
J. Plesnar, rozmowa na temat wystuchanego tekstu
 Zgadnij, kto to — zabawa z chustg animacyjng

e Zamien sie miejscami — zabawa z chustg animacyjng

e Lubie siebie za to, ze... — zabawa integracyjna

* Co nas taczy? — zabawa integracyjna
e Wspolny portret — zabawa plastyczna

.
* Detektyw — uktadanie i rozwigzywanie zagadek
* Minutka — zabawa w parach

W ogrodzie
e Lustro — zabawa nasladowcza
e Kredowe rysunki — rysowanie na betonie kreda

— wypowiada sie na temat roslin i zwierzat wodnych V.18

— wie, ze ksigzki sg zrodtem wiedzy V.4, IV.19

— obdarza uwagg nauczyciela I11.8

— wie, jak wyglada wieloryb 1V.18

—z uwagq i skupieniem stucha tekstu literackiego, odpowiada
na pytania do tekstu IV.5

— bierze udziat w zabawach integracyjnych I11.2

—znajduje podobienstwa z rdwiesnikami lll.2

— w sposdb pozytywny wypowiada sie o sobie, o kolegach i kolezankach
.8

—zgodnie wspétdziata w grupie podczas zabaw ruchowych 1.5
— bierze udziat w zabawach plastycznych IV.1

— odczuwa przynaleznos¢ do swojej grupy przedszkolnej 1.2

— uktada zagadki stowne i je odgaduje IV.5
— zapamietuje krotkie informacje i umie je powtérzyé IV.5

— nasladuje ruchy, gesty, mimike partnera/partnerki zabawy I11.9, IV.1
— wyraza swoje rozumienie $wiata poprzez rysunek/w rysunku kreda
V.1

— opowiada o zdarzeniach z przedszkola IV.5

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP1s. 28,

KP1s. 28; CD Utwory nr 5 ,,Raspa”; kartki, kredki, ewentualnie podktadki pod kartki, aloumy, magazyny, zdjecia fauny i flory moérz i

oceanow, w tym kilka zdje¢ wielorybdw, chusta animacyjna, papier pakowy, kreda
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